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POKYNY K POUZiVANIU SYSTEMU VIDEOVERIFIKACIE
(VCS - VIDEO CHALLENGE SYSTEM) PRE VOLEJBAL
2026

Cielom SVF je rovnako, ako v pripade FIVB a CEV, vyuzivat nové technolégie za u¢elom poméct
rozhodcom pri rozhodovani a zaistit, aby ich rozhodnutia o hernych akciach boli absolutne spravodlivé
aférové. VCS sa vslovenskych sutaziach pouziva vo vybranych vrcholnych, najma televiznych
stretnutiach, na ktorych bude zabezpecend inStalacia a obsluha systému a velkoplo$Sna obrazovka,
umoznujlca vidiet vysledok video-verifikacie (challenge) uéastnikmi stretnutia i divakmi v hale, resp.
v televiznom prenose.

Rozhodca, ktory bude posudzovat videozdznam za asistencie technika (operatora VCS), bude
spravidla druhym rozhodcom v stretnuti. SVF m6Ze po dohode s AVR delegovat aj Specidlne ur¢eného
video-rozhodcu. VSetci zainteresovani rozhodcovia musia mat kdispozicii komunikaény systém
(Vokkero, pripadne iny systém, ktory zabezpedi SVF) a odporucané su aj tablety pre rozhodcov a pre
druzstva, prepojené s elektronickym zapisom o stretnuti, prostrednictvom ktorych sa uplathuju
jednotlivé Ziadosti druZstiev o challenge. Usporiadatel musi zabezpecit zvukovu signalizaciu (klaksén,
bzuciak) pre obe lavicky, ktora sa bude pouzivat v pripade, Zze nebudu k dispozicii tablety pre druzstva,
resp. dojde k ich vypadu.

ZAVAZNE POKYNY
(FIVB - Video Challenge System Regulations - 2026, originalna verzia dostupna na tomto odkaze)

Systém Video Challenge (VCS) je proces rozhodovania podporovany technolégiou, ktory je
navrhnuty tak, aby pomahal rozhodcom a zvySoval integritu sldtaze pocas volejbalovych zapasov.
UmozZnuje druzstvam a rozhodcom poziadat o preskimanie Specifickych situacii, aby sa zabezpedilo,
Ze rozhodnutia rozhodcov su spravne.

Sucastou aktualneho zlepSovania systému challenge je niekolko novych navrhov, ktoré sa budu
testovat v sezéne 2026/2027. Tieto navrhy su oznacené ako testovanie novych pravidiel (New Rule Test).
Su implementované s cielom dalej zvySit integritu, zlepSit porozumenie a vyuzit technolégiu ako
doplnok prezentacie tohto Sportu.

1. Vyzvy druzstiev (Team Challenges)
1.1 Druzstvda mozu poziadat pomocou tabletu o preskimanie akychkolvek udajnych chybnych situdcii,
ktoré rozhodcovia neodpiskali alebo nesignalizovali.

1.2 Kazdé druzstvo ma k dispozicii maximalne dve (2) vyzvy za set, a to nasledovne:

a. Uspesna vyzva = vyzva zostava zachovana

b. Nelispesna vyzva = dochadza k strate vyzvy

c. Nejednoznaény dokaz = pévodné rozhodnutie zostava v platnosti — vyzva zostava zachovana

1.3 Druzstvo, ktoré v sete strati dve vyzvy, uz v danom sete nemoze znova poziadat o vyzvu. Pocet
Ziadosti o vyzvu sa pre kazdé druzstvo obnovuje na zaciatku kazdého setu.

1.4 Ak druzstvo poziada o vyzvu, ale rozohravku (rally) napriek tomu vyhra, vyzva sa automaticky
zamietne a pocet vyziev zostava zachovany.
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1.5 Ziadosti o vyzvy sa delia do dvoch kategérif:
1.5.1 Vyzva na konci rozohravky (do siedmich (7) sekiind po skonéeni rozohravky). Pre tuto kategériu
Ziadosti o vyzvu sa musi o vyzvu poziadat do siedmich (7) sekdnd po skonéeni rozohravky, avSak mozné

je ziadat len o preverenie poslednej vykonanej hernej akcie prislu§nej rozohravky.

1.5.2 Vyzva (preverenie) situacie pocas rozohravky - test nového pravidla

1.5.2.1 Druzstvo méze poziadat o preskimanie akejkolvek situacie, ktora sa udiala pocas rozohravky.
Druzstvo, video-rozhodca alebo operator challenge mbze na tablete pocas rozohravky oznadit situaciu
zalozkou (bookmark).

1.5.2.2 Ak chce druzstvo poziadat o preskiUmanie ¢innosti po¢as rozohravky, musi oznacit pocas
rozohravky aspon jednu zalozku a po skon&eni rozohravky potvrdit typ vyzvy. Ak nie je oznadena ziadna
zalozka, situacie pred poslednou hernou akciou pocas rozohravky nie je mozné podrobit vyzve
(verifikovat). Do 7 sekind po skonceni rozohravky je mozné Ziadat o vyzvu/preverenie len posledne;j
hernej akcie rozohravky.

1.5.2.3 Ak zalozku oznacilo druzstvo, ktoré prehralo, méze ju kedykolvek pocas tejto rozohravky zrusit.
Ak na konci rozohravky (akonahle je prideleny bod) nie je zaloZzka zruSena, druzstvo musi pokracovat vo
vyzve a potvrdit typ vyzvy. NelspesSna vyzva bude mat za nasledok stratu jednej vyzvy.

1.5.2.4 Ak malo prehravajlce druzstvo UspesSnu vyzvu, druzstvo sUpera mbze poziadat o vyzvu len na
skorsiu ozna¢enu ¢innost (zalozkou) v tej istej rozohravke.

1.5.2.5 Pred zaciatkom verifikacie, ak to nebolo potvrdené prostrednictvom tabletu, 2. alebo 3.
rozhodca potvrdi typ vyzvy u trénera.

2. Typy vyziev (zavisi od dostupnosti technoloégie)
2.1 Lopta dnu/von (/In/Out; iba v pripade nepouzivania automatického systému).

2.2 Dotyk bloku (Block Touch):

a. Ked lopta ide mimo ihriska po akcii/dotyku s blokom;

b. Ked lopta zostava v hre — 4 odbitia druzstva ktorymkolvek hraom;
c. Ked' lopta zostava v hre — 2 odbitia toho istého hraca.

2.3 Dotyky v obrane a pri prijme podania (Defense Touch/Serve Receive - nepouZiva sa v sutazZiach
SVF) - test nového pravidla (kde je dostupna technolégia a kamery):

a. Ked'lopta ide mimo ihriska po obrannej &innosti v poli.

b. Ked'lopta ide mimo ihriska po prijme podania.

2.4 Dotyk siete (Net Touch) — kontakt hra¢a so sietou medzi anténami.

2.5 Dotyk antény (Antenna Touch) — dotyk lopty alebo hraca s anténou.

2.6 Preslap (Foot Fault):

a. Noha hrac¢a sa dotkne zadnej Ciary pri podani (iba v pripade nepouzivania automatického systému).

b. Noha hrac¢a sa dotkne Gtocnej Ciary (3-metrovej Ciary).
c. PreSlap na stredovej Ciare (noha hraca uplne prenikne cez stredovu Ciaru).
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2.7 Dotyk lopty s podlahou (Floor Touch) — Lopta sa dotkne podlahy v situacii, kedy sa hra¢ pokusa
polozit ruku pod loptu, vratane situacii, ked sa lopta dotkne aj ktorejkolvek inej ¢asti tela (napr. nohy).

2.8 Posledny dotyk (lopta mimo ihriska po si¢asnom dotyku/pretlac¢ani nad sietou).

2.9 Presah nad sietou (Reaching Beyond the Net - nepouZiva sa v sutaZiach SVF) - pre dotyk hraéa s
loptou v superovom priestore poéas hry (kde je dostupna technoldgia a kamery), vratane:

a. Dotyk lopty na superovej strane siete pred nahravkou,

b. Dotyk lopty na superovej strane siete pred uto¢nym uderom (pravidlo 11.1.1),

c. Dotyk lopty na superovej strane siete pri zaéati utoéného uderu (pravidlo 11.1.1).

2.10 Vyzva/videoverifikacia situacii po¢as rozohravky - test nového pravidla: Podrobnosti najdete v
bode 1.5.2.

3. Vyzva rozhodcom (Referee's Challenge)
3.1 Prvy rozhodca méze poziadat o videoverifikaciu/vyzvu (pocet vyziev rozhodcu nie je obmedzeny).

3.2 Ak druzstvo oznacilo zalozkou situaciu pred okamihom vyzvy rozhodcu, druzstvo, ktoré prehralo
rozohravku, moze tuto situaciu stale podrobit videoverifikacii/vyzve.

3.3 Rozhodcovia by mali byt dostato&ne prezieravi na to, aby v pripade potreby iniciovali vlastnu vyzvu
rozhodcu a vyuZili ju ako mechanizmus na zmiernenie akéhokolvek napéatia na hracej ploche a
zabezpedili spravne konecné rozhodnutie.

4. Cas na zadanie vyzvy a postup pri vyzve
4.1 V pripade vyziev na poslednu hernu akciu poc¢as rozohravky musi druzstvo poziadat o vyzvu do
siedmich (7) sekiund po skonceni tejto rozohravky.

4.2 Vyzvy na poslednu hernu akciu rozohravky je mozné Zziadat vyluc¢ne prostrednictvom tabletu
druZstiev (ak sa pouzivaju) v sulade s nasledujicim postupom:

a. Stlacit tla¢idlo "CHALLENGE" (zaznie zvukové znamenie).

b. Zvolit typ vyzvy do 7 sekund.

c. Nevybratie typu vyzvy do 7 sekiind ma za nasledok stratu vyzvy.

4.3 V pripade vyziev na situacie pocas rozohravky sa musi typ vyzvy potvrdit do 7 sekind po skonc&eni
rozohravky.

4.4 Vlyzvy na situacie pocas rozohravky je mozné ziadat vylu¢ne prostrednictvom tabletu druzstiev (ak
sa pouzivaju) v sulade s nasledujucim postupom:

a. Stlacit tlacidlo "CHALLENGE" v ¢ase, ked dbjde k udajnej chybe (chybam), aby sa vlozila zalozka
danej situacie.

b. Zvolit prislusnu zalozku a vybrat typ vyzvy do 7 sekiind po skonceni rozohravky.

c. Nevybratie typu vyzvy do 7 sekiind ma za nasledok stratu vyzvy.

4.5 Herné situacie, ktoré nie su definované vo vyssie uvedenych typoch vyziev, nemozno podrobit vyzve
a budu zamietnuté.

4.6 Opakované nespravne ziadosti mézu byt potrestané za zdrziavanie hry.
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5. Poradie vyziev a prerusenia hry

5.1 Kazdé druzstvo mbze poziadat iba o jednu vyzvu na jednu rozohravku.

5.2 Obe druzstvd mdZzu zZiadat o vyzvu pocas alebo po skonceni tej istej rozohravky.
5.3 Vyzvy maju prioritu pred:

a. Oddychovymi ¢asmi

b. Striedaniami

c. Vymenami libera

5.4 Po oznameni vysledku vyzvy pokracuje stretnutie s upravenym skore podla potreby. Druzstvo, ktoré
o vyzvu poziadalo, NESMIE poziadat o oddychovy ¢as pred prebehnutim aspon jednej dokoncéenej
rozohravky.

6. Postup preskimania/videoverifikacie
6.1 Tréner musi potvrdit, ¢i sa vyzva tyka poslednej hernej akcie rozohravky alebo zalozkou oznacenej
akcie pocas rozohravky.

6.2 Prvy rozhodca akceptuje vyzvu zapisknutim a pouzitim prisluSného znamenia rukami, ktorym sa
oficialne za¢ne proces vyzvy/videoverifikacie.

6.3 Video-rozhodca (rozhodca challenge) preskima vSetky relevantné zabery (v pripade potreby
a dostupnosti vratane televiznych prenosovych zaberov). Presnost ma prednost pred rychlostou.

6.4 Prva spozorovana chyba v poradi ma prednost, a to aj v pripade, Ze sa liSi od poZadovanej situacie
alebo takato chyba nie je uvedena v ponuke typov vyziev (bod 2).

6.5 Prvy rozhodca nasledne:

a. Oznami svoje konec¢né rozhodnutie po zobrazeni videa na velkoploSnej obrazovke v hale.
b. Oznaci druzstvo, ktoré bude podavat.

c. Skontroluje a upravi skére, ak je to potrebné.

7. Pocas procesu preskimania
7.1 VSetci hra¢i musia zostat na ihrisku.

7.2 AZ do momentu, kym nie je oznamené konec¢né rozhodnutie, nie su povolené Ziadne striedania,
oddychové ¢asy ani vymeny libera.

8. Rozhodnutia
8.1 Rozhodnutie je kone¢né a nie je mozné sa voci nemu odvolat.

8.2 Ak su obrazové dbékazy nejednoznacné, pévodné rozhodnutie rozhodcu zostava v platnosti a vyzva
zostava zachovana.

8.3 Ak obidve druzstva poziadaju o vyzvu, priGom sa zisti, Zze k nimi uvddzanej chybe doslo, ale nebola
prvou chybou v poradi, druzstvo prehrava rozohravku, ale vyzva mu zostava zachovana.

Priklad: Po¢as vymeny si Druzstvo A oznacéi zalozkou moment, kedy si mysli, Ze doSlo k chybe. Druzstvo
A vyhra rozohravku. Nasledne Druzstvo B poziada o vyzvu, ma pravdu apreto rozhodca zmeni
rozhodnutie a Druzstvo B vyhra bod. Druzstvo A poziada rozhodcov o preverenie ich predtym oznacenej
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vyzvy, ktora je taktiez spravna. Aj ked malo Druzstvo B pravdu, jeho vyzva sa tykala nieCoho, ¢o sa stalo
neskér pocas rozohravky, t. j. nebola to prva chyba. Preto si svoju vyzvu ponechavaju.

8.4 Ak super prizna chybu po tom, ¢o bola vyziadana vyzva superom, vyzva sa zrusi, druzstvu, ktoré
Ziadalo o vyzvu, sa prideli bod a vyzva zostava zachovana.

9. Fair Play a uplatinovanie zdravého rozumu

9.1 Ak rozhodca pred¢asne odpiska pred skutocnym koncom rozohravky (vratane pripadov, kedy musi
byt vymena prerusenad):

a. O vyzvu mozno poziadat iba vtedy, ak d6jde k prerusSeniu a lopta je eSte stale hratelna.

b. O vyzvu nemozno poZziadat (s vynimkou ¢innosti predtym oznacenych zaloZzkou na timovom tablete),
ak k doSlo k preruSeniu, avSak lopta uz evidentne nebola hratelna a neovplyvnilo to prirodzeny vysledok
rozohravky.

10. Porucha systému
10.1 Ak zlyha tablet druzstva, hlavny tréner alebo asistent trénera mbéze poziadat o vyzvu slovne za
predpokladu, Ze ziadost je podana v rdmci sedemsekundového (7) limitu.

10.2 V situacii, ked zlyha cely systém videoverifikacie (VCS), druhy alebo treti rozhodca informuje obe
druzstva o poruche systému avzapase sa pokracuje v sulade s Oficialnymi pravidlami volejbalu.
Druzstva budu opat informované, ked bude fungovanie systému videoverifikacie obnovené. V Case,
kedy je systém VCS nedostupny, nemozno zZiadat o Ziadne vyzvy.

11. Zodpovednosti

Video-rozhodca (rozhodca challenge) zodpoveda za poskytnutie najlepSich dostupnych uhlov a
jasného obrazu preskimavanych situacii prvému rozhodcovi. Prvy rozhodca dohliada na cely proces
vyzvy a nesie zodpovednost za kone¢né rozhodnutie.

Podrobnejsi vyklad pre rozhodcov k pouzivaniu systému challenge,
elektronického zapisu a komunikaéného systému

1. VSetci rozhodcovia, ktori su delegovani na stretnutia s pouzivanim systému challenge, si musia
starostlivo preditat pokyny k jeho pouzivaniu a riadit sa nimi.

2.Video-rozhodca, pokial bol delegovany samostatne, musi mat pocas vykonu svojej funkcie obleéend
rovnaku uniformu ako prvy a druhy rozhodca.

3. Poc¢as komunikacie pouzitim komunikacného systému medzi rozhodcami je potrebné pouzivat
strué¢nu a jednoznacénu volejbalovu terminolégiu, ktorej cielom je jasne zadefinovat typ vyzvy/ziadosti
challenge (¢o sa ide preverovat, napr. lopta vihrisku / mimo ihriska, dotyk siete, dotyk s anténkou, te¢
na bloku, preSlap pri podani, presSlap na stredovej Ciare, presSlap na utocénej Ciare, dotyk s hracou
plochou). Po akceptovani Ziadosti o vyzvu/challenge musi prvy rozhodca zapiskat a pouzit dohovorené
znamenie pre vyzvu/challenge — ukazovakmi oboch ruk ,obkresli“ pred sebou obdiZznik (,virtuélnu
obrazovku®, cca 40 x 40 cm) a nasledne ukaze na druzstvo, ktoré poziadalo o vyzvu/challenge.
Bezprostredne potom informuje video-rozhodcu o type preverovanej situacie. Odporuc¢ané poradie
informacie, ktord smeruje k video-rozhodcovi od prvého rozhodcu, a ktora spusta proces video-
verifikacie, by mal byt: kto-C¢o (napr. challenge/vyzva druzstva Slovensko — dotyk so sietou).
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4. Pri posudzovani dopadu lopty do ihriska / mimo ihriska je potrebné, aby sa video-rozhodca riadil
definiciou z pravidiel o posudzovani lopty vihrisku. Hoci vacsia ¢ast lopty méze byt mimo ihriska, dopad
sa povazuje za loptu vihrisku, ak sa ¢o i len mala ¢ast stlacenej lopty dotkne ¢iary vymedzujlcejihrisko.
Ak na zaberoch (vhodné pouzit priblizenie a spomalenie — pozerat po jednotlivych snimkach kamery)
nie je jednoznacne viditelny kontakt stlacenej lopty s ¢iarou, takato lopta sa povazuje ako lopta mimo
ihriska. Ak sa na zaklade zaberov neda rozhodnut, video-rozhodca musi informovat prvého rozhodcu,
Ze to technicky nie je mozné a v platnosti zostava povodné rozhodnutie prvého rozhodcu (v pripade, Ze
rozhodca nerozhodol a on poziadal o vyzvu/challenge, rozohravka sa bude opakovat).

5. Ak rozhodca prerusil rozohravku odpiskanim chyby (okrem lopty v ihrisku a mimo ihriska), ktora sa
nasledne ukaze ako nespravne odpiskanad, rozohravka sa musi opakovat kvéli chybe rozhodcu (okrem
pripadov opisanych v bode 9.1b zavaznych pokynov). Ak napriklad rozhodca odpiska 4 odbitia alebo 2
odbitia po zasmecovani lopty do hornej Casti siete, ktora sa nasledne odrazi a dotkne sa jej hrac
rovhakého druzstva, pricom si rozhodca nevSimol dotyk s rukami blokara, a neskér sa v ramci
preverovania ziadosti o vyzvu/challenge dotyku bloku zisti, Ze blokujuci hra¢ sa dotkol lopty, prvy
rozhodca musi nariadit opakovanie rozohravky. Ak vSak ddjde pri ziadosti o vyzvu/challenge lopty v
ihrisku alebo mimo ihriska k zmene pévodného rozhodnutia 1. rozhodcu, rozohravka sa neopakuje.

6. Video-rozhodca nesmie svoje rozhodnutie zalozit na odporicani/rade operatora VCS a operator VCS
nema pravo radit video-rozhodcovi (okrem odporucania pouzitia kamery s najlepSim uhlom pohladu na
preverovanu situdciu). Zaroven rozhodnutie video-rozhodcu nesmie byt ovplyviiované ¢asom na
analyzu zaberov na obrazovke. Rozhodnutie video-rozhodcu sa nesmie zakladat na odhade, predpovedi
alebo o¢akavani. Svoje rozhodnutie mbze oznamit len v pripade, Ze si nim je na zaklade video-zdznamu
absolutne isty. Akékolvek pochybnosti musia byt interpretované v prospech pévodného rozhodnutia
rozhodcov.

7. Video-rozhodca musi operatorovi VCS jasne Specifikovat, ktora situacia sa ide preverovat. Ak sa
pocas preverovania ziadosti zisti ina chyba (ktora sa stala pred domnelou preverovanou chybou), video-
rozhodca musi oznamit tuto skorsiu chybu ako rozhodujucu v danej rozohravke.

8. Video-rozhodca informuje prvého rozhodcu o type chyby (prostrednictvom komunika&ného
systému). Konec¢né rozhodnutie vS8ak urobi prvy rozhodca na zaklade poskytnutého dékazu (po
zobrazeni prislusného videa na velkoplo$nej obrazovke, na ktorej je aj uvedené rozhodnutie video-
rozhodcu). Neodporuca sa vSak, aby prvy rozhodca menil rozhodnutie video-rozhodcu pri preSlapoch
na zadnej alebo utocnej Ciare.

9. Ak k chybe doSlo jednozna&ne potom, ako sa lopta dostala mimo hry, a napriek tomu bola
predmetom Zziadosti ovyzvu/challenge, je potrebné, aby o tom video-rozhodca informoval oboch
rozhodcov prostrednictvom komunikacného systému a aby sa zobrazil prislusny zaber na obrazovke
(napr. dotyk hraca so sietou az po dopade lopty na ihrisko — zastavit videozdznam v momente, kedy sa
lopta dotkne hracej plochy).

10. Video-rozhodca pri analyze videa mbéze pouzit zdznamy z viacerych kamier a na Ziadost video-
rozhodcu musi operator VCS vybrat na zobrazenie ten, na ktorom je identifikovana chyba najlepSie
viditelna. Zaroven moze operator VCS pouzivat funkcie priblizenia, spomalenia, podla inStrukcii video-
rozhodcu. V pripade dotyku lopty s blokom (te¢) je vhodné ukazat spomaleny zaber snimok v ¢ase, kedy
lopta leti ponad ruky blokara aj opakovane. V pripade posudzovania dotyku lopty s povrchom ihriska
(floor touch, ,,pancake*) je vhodné zastavit zaznam na snimke, ktora ponuka jednoznac¢ny dékaz o tom,
Ze sa lopta dotkla / nedotkla hracej plochy. V pripade posudzovania dopadu lopty do ihriska / mimo
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ihriska (in/out) je vhodné zastavit zaznam na snimke, ktora ponuka jednoznaény dékaz o tom, Ze sa lopta
dotkla, resp. nedotkla ¢iary vymedzujlcej ihrisko (nemal by to byt v§ak zaber, kedy sa lopta nedotyka
hracej plochy).

11. Pri posudzovani Ziadosti o preverenie chybného dotyku hra¢a so sietou sa odporuca, aby video-
rozhodca preskimal moment dotyku (Ci je eSte lopta v hre), ako aj legalnost / nelegalnost dotyku (napr.
dotyk vlasmi, dotyk siete mimo anténky, dotyk siete mimo akcie hrania s loptou).

12. Pri dotyku s anténkou musi video-rozhodca jasne informovat rozhodcov o tom, ktory hrac¢ sa ako
posledny dotkol lopty pred jej dotykom s anténkou. Prvy rozhodca nasledne prijme konecéné
rozhodnutie na zadklade tejto informacie.

13. Pri posudzovani teGovanej lopty na bloku pri sut¢asnom odbiti protihraéov (resp. pri ,pretlacani“
nad sietou) je potrebné, aby video-rozhodca jasne informoval rozhodcov o tom, ktory hra¢ sa dotkol
lopty ako posledny pred jej dopadom mimo ihriska, a aby pouzil jednoznaény zaznam, ktory tuto
skuto¢nost dokazuje.

14. V pripade pouZivania tabletov druzstvami je potrebné overit u trénera, i plati typ Ziadosti uvedeny
na tablete. V pripade rozdielu je potrebné upozornit zapisovatela, aby opravil typ ziadosti v zapise (za
rozhodujlce sa povaZuje vyjadrenie trénera).

15. Po zobrazeni zaznamu s vysledkom video-verifikacie na velkoploSnej obrazovke prvy rozhodca
zapiska a oznami svoje kone¢né rozhodnutie, t. j. oznaci druzstvo, ktoré bude podavat ako aj typ chyby.
V pripade, Ze sa rozohravka bude opakovat, pouzije prislu§né dohovorené znamenie.

16. Po kone¢nom rozhodnuti prvého rozhodcu inStruuje druhy rozhodca zapisovatela o tom, ¢i malo
druzstvo pravdu (bolo UspeSné, ma pravdu) alebo nie (bolo neldspesSné, myli sa). Nasledne zapisovatel
zaznamena vysledok preverovania ziadosti o vyzvu/challenge a zvoli prislusny riadok s upravenym /
nezmenenym skdre (podla vysledku).

17. V pripade, Ze iSlo o druhud neuspesSnu ziadost druzstva o vyzvu/challenge v prislusnom sete,
informuje o tom zapisovatel druhého rozhodcu a ten poskytne okamzite tuto informaciu trénerovi
prislu§ného druzstva a prvému rozhodcovi.

18. Prvy rozhodca méze dovolit pokracovat v hre, az ked su ukonéené vSetky administrativne ukony
slvisiace so zaznamenanim Ziadosti o vyzvu/challenge do zapisu o stretnuti, vratane prislusnej Upravy
skore.

19. Akakolvek Ziadost o riadne preruSenie hry (oddychovy Cas, striedanie) alebo vymena stran po
poslednej lopte v sete sa povoli az po oznameni koneéného vysledku preverovania ziadosti
o vyzvu/challenge. Potas samotného preverovania musia zostat vSetci hradi aktualnej zakladnej
zostavy na ihrisku. Do ihriska nesmu vstupovat ostatni ¢lenovia druzstva a nesmu sa realizovat ani
vymeny libera.

Spracovali: D. Viktorini-Lisa, J. Mokry, oktéber 2026
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