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1 Uvod

e-Zapis vam umoznuje automaticky vlozit informacie do zapisu volejbalového zapasu.
E-Zapis bol vyvinuty, aby pomahal zapisovatelovi po€as pisania zapisu sledovat’ zaroven vSetky fazy hry v
réznych situaciach, ktoré sa vyskytuju po€as zapasu.

e-Zapis bol vyvinuty tak, aby zabezpedil a zarucil Uplnu kontrolu, spolahlivost a jednoznaénu zhodu udajov:

e rozhodcovia, druzstva, hraci a €lenovia realizacnych timov, ktori su vzdy identifikovani podla vlastného
identifikaéného &isla;

o Specifické parametre sutazi, ktoré su stanovené na "centralnej urovni", aby sa zabranilo chybam a osobnym
omylom zapisovatelov.

e-Zapis zohladriuje vSetky herné situacie, ktoré mdzu nastat poCas zapasu. Na konci zapasu mézu byt
aktualizované informacie z oficialneho zapisu do centralnej databazy, s cielom automaticky aktualizovat tabulky
tykajuce sa vysledkov, rozhodcov, sankcii atd.

1.1 Minimalne poziadavky

o Program méZe byt nainstalovany na akomkolvek pocitaci s operanym systémom Windows® XP
a novsim.
e Odporucané nastavenie obrazovky je 1366x768 alebo vysSie (minimalne poziadavky 1200x600)

1.2 Domovska stranka

e-Scoresheet

Novy zapas

Archiv

Druzstva

ZAPASOVE MENU

Zapasové menu je rozdelené nasledovne /vid obr. vysSie/:

- Novy zapas: tlacidlo pre vstup do nového zapasu

- Archiv: tlacidlo na otvorenie existujucich zapasov

- Druzstva: tlacidlo na zobrazenie zoznamu uz skér importovanych druzstiev. Druzstva nemézu byt
upravovane, preto je mozné ich iba zobrazit’ na Citanie.

- Moznosti: tlaCidlo, ktoré sluzi na Specifické nastavenia programu.

- Obnovit’ zapas: tlacidlo, ktoré vam umozni dostat sa vo vaSom pocitaci k automaticky ulozenému
neukonenému zapasu, ak sa vas pocita¢ neumyselne zavrie.

- Litescore: tlacidlo na pripojenie s Litescore (elektronicky ukazovatel skére) a Scoreboard (program na
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ovladanie svetelnej tabule)

DOPLNUJUCE INFORMACIE:
- Manual
- Precitajte si
- Informacie
- Udaje o licencii

2 Novy zapas

Ak chcete vytvorit novy zapas, stlacte tlaCidlo [Novy zapas].

Po stlaceni sa zobrazi menu, ktoré navrhne uzivatelovi rozne zapasové moznosti:

o [Vytvorit’' zapas manualne] - vytvori sa zapas manualne; ide o neoficialny zapas, ktory nebude mozné
odoslat na SVF
[Nahrat’ oficidlny zapas] - nahra sa oficialny zapas z databazy SVF
[Skontrolovat’ oficialny zapas] - umoziuje skontrolovat informacie zadané pre oficialny zapas
(rozhodcov, supisky, atd.) a pripojenie k serveru

o [Nahrat’ testovaci zapas] - umoZziuje vstupit do testovacieho zapasu (ak je to umozZnené SVF)
a naucit’ sa pouzivat program.

Upozorriujeme, Ze softvér mézZe poZiadat o zadanie prihlasovacieho mena a hesla poskytnutého SVF pri
nacitavani a overovani oficialnych zapasov.

Podla nastavenia SVF sa otvori okno sprievodcu. Ak sa sprievodca neotvori, nové okno pre manualne
vytvorenie zadpasu sa zobrazi automaticky. Po naditani zapasu sa zobrazi okno s informaciami o zapase.

Informacie ako €islo zapasu, hracie kolo, datum sa nacitaju automaticky a nemézu byt zmenené pre oficialne
zapasy.

Po zadani pozadovanych informacii stlacte tlacidlo OK, ¢im prejdete do Statistického okna.

|TEST Competition - TEST Championship  [TEST | mumky | CubatMele

v
tum (26072017 B~ tanova e kutocny zacat ]
' A4l <Vybrat druzstvo> [ <Vybrat druzstvo> '
€
pe¥=
v
-

Kliknutim na tlagidlo Poznamky sa v dolnej &asti obrazovky otvori prazdne okno, do ktorého mézete pridat
poznamky. Po dokon&eni poznamok k zapasu kliknite na tlacidlo OK na potvrdenie.
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2.1 Skontrolovat’ zapas

Niektoré federacie maju funkciu, ktora im umozni skontrolovat zapas. Tento test skontroluje informacie o
zapase a pripojenie k serveru. Stlacte tlacidlo Novy zapas a potom vyberte moznost Skontrolovat zapas a
zadaijte prihlasovacie meno a heslo. Po vybere zapasu sa zobrazi nasledujice okno:

Stlaéte tlacidlo Zoznam v lavom dolnom rohU mmmsrsermyemm o » S22 ; o T —
alebo na strede obrazovky a skontrolujte |0 ET 0

Supisku hracov a stlacte OK na potvrdenie. E E
Zobrazi sa nasledujuce okno:

Zobrazi sa tladidlo Otestovat’ Live zapas a mmmmarvessmm o » T3 , o msci |
zaCne blikat; stlacte tlaCidlo a zobrazi sa ol'o
nasledujuce hlasenie: '
Stlacenim tlacidla Vykonat’ kontrolu spustite § : :
kontrolu: : St
Sprava potvrdi, ¢&i zapas bol UspeSne “
skontrolovany.
ae ~ b1 1 Je=l

3 Vedenie, pisanie Zapisu o stretnuti

Ked boli vSetky informacie zapisané do okna Informacie o zapase, po stlaeni OK sa objavi okno na vedenie,
pisanie zapisu.

Jediné informacie, ktoré sa v tomto okne objavia, budu nazvy timov, ktoré boli predtym vybraté v okne s
Informéaciami o zapase. Standardne sa nazvy timov zobrazia v hornej asti obrazovky, domaéci tim na lavej
strane a hostujuci tim na pravej strane okna (to méze byt zmenené stlacenim tlaCidla [Vymenit’ strany]).

4 Nastroje Live zapasu (vyuzitie pre SVF bude upresnené)

Tlagidlo nastrojov LIVE ZAPAS sa musi pouzivat pogas testovacieho zapasu a podéas Zivého stretnutia na
odoslanie online priebehu zapasu na webovu stranku federacie. Po vyzve na pristup k sluzbe zadajte
prihlasovacie meno a heslo.

« SVF Tools @ g

Live zapas

Umoznit Live zapas |

NOT CONNECTED
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5 Pridanie bodu

Pridajte bod timu pomocou tlac¢idla Pridat bod alebo pomocou

predvoleného funkéného tladidla (skratky), ktoré bolo predtym priradené k 9, 4c|9c

tejto funkcii.

Stlacenim tlacidla Vratit’ spat’ odstranite pridany bod.

Ak okamzite pridate dal$i bod, objavi sa okno, ktoré vam oznami, Ze od e
posledného bodu uplynulo menej ako 8 sekind a poskytne vam dve '°
moznosti vyberu: ,

Scoresheet

Upozornenie: iba 2 sekun uplynulo od posledneho prideleneho bodu

Ako si prajete pokracovat?

Zrusit predchadzajuci bod a pridelit aktualny 9 1 I 1
Potvrdit predchadzajuci a aktualny bod 9 2 I 1

Kliknite sme pre viac infg, ==

6 Time Out

Time Out (oddychovy €as) mébzZe byt vyziadany druzstvom kliknutim na tlagidlo Time-Out pre dany tim.
7 Supiska druzstva
Ked prvykrat spustite Novy zapas, softvér vam automaticky zobrazi Zoznam / Supisku druzstva.

Ak chcete este raz otvorit toto okno, kliknite na tlaidlo Zoznam , ktoré je umiestnené v favom
dolnom rohu obrazovky pocas pisania zapisu.

Zoznam

NizSie sa zobrazi nasledujuce okno:

V tomto okne mdZzete zo supisky
nominovat hra¢ov na zapas
nasledovne: ST

TEST Team A

Test Athlete 1
Test Athlete 3
Test Athlete 4
Test Athlete §
Test Athlete 6
Test Athlete 7
Test Athlete 8
Test Athlete 9
Test Athlete 10
Test Athlete 11
Test Athlete 12
Test Athlete 13
Test Athlete 14
Test Athletel7

iif- 4

e pridat
e odobrat
e vioZit nového hraga mozete
vyberom zo zoznamu a stlacenim
prislusného tlacidla
umiestneného pod zoznamom.

Tlacidlo Novy hraé sa pouziva na vilozZenie (zapisanie) nového hraca, ktory nebol predtym uvedeny na supiske
druzstva pre dany zapas.

Tlacidlo Odobrat’ sa pouziva ked chcete odobrat hraga/hraCov zo supisky na zapas a chcete pridat inych
hracov.

Vyberte hraéa v zozname vlavo a stlagenim tlagidla PRIDAT vlozite hraga do Supisky na zapas. Ked sa hrag
objavi v zozname napravo, zadaijte &islo dresu v prvom stipci a uvedte, &i je tento hraé kapitanom alebo Liberom
v poslednom okne (ak ma niektoru z tychto funkcii). Ak ste zadali hrd€a pomocou tlacidla Novy hraé, mézete
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tiez zmenit jeho meno a priezvisko.

V pripade Realizaéného timu mézete jej Clena vlozit (zapisat’) do supisky tak, Zze vyberiete funkciu z rolovacej

ponuky vlavo od priezviska (T, AT, O atd.)

Po zvoleni (zapisani) hragov do supisky pre kazdy tim stlaéte tlagidlo Dalej (pri 1. druZstve) pre pokra&ovanie
resp. stlacte tlaCidlo OK (po 2. druzstve) pre ukoncenie vyberu.
V dalSom kroku druzstva potvrdia zoznam (supisku) nominovanych osbéb na zapas prostrednictvom

prihlasovacieho mena a hesla.

8 Podanie a strana druzstva

V predvolenom nastaveni bude podanie pridelené timu na lavej strane ihriska. Ak to chcete zmenit, stlacte
Podanie vlavo alebo Podanie vpravo, aby ste priradili podanie spravnemu timu. Podanie bude definované
bielou loptou umiestnenou na strane timu, ktory bude podavat ako prvy. Podanie a zakladné postavenie timu

musia byt zadané pred zaciatkom setu (po Zrebe).

I Podanienalava || Vymenitstrany || Podanie doprava |

[Vymenit’ strany] - tlacidlo sa pouziva na vymenu stran druzstiev na ihrisku.

9 Data Video Subor (iba pri pouziti s programom Data Video) - nepouzivame

Ak chcete ulozit subor, ktory sa da pouzit v programe DATA VIDEO, prejdite na polozku Moznosti a v okne,
ktoré sa zobrazi, povolte mozZnost Data Video. Tento subor sa uloZi pri kazdom uloZeni zapasu.
Subor mbzete najst’ v prie€inku Scoresheet v podprie€inku Scout (C: \ Data Project \ Scoresheet
<FEDERATION> \ Scout ).

TEST Competition - TEST Championship (X

Vseobecne Pravidla Federacig{ Data Video Shortcuts Zdialat Udaje Scoresheet WebPage Video Challenge LiteScore

) Iag fdeo subor bude ulozeny do suboru

“\Data Project\Scoresheet SVF\Scout\ =

Subor je vytvoreny vzdy, ked ulozite zapas

uje zacat rozohru v Data Video

Kliknite sem pre vytvorenie kopie

10 Zakladné postavenie

Kliknutim na tlagidlo Zakladné postavenie v strede |
obrazovky (alebo aj v lavom dolnom rohu) zadate
pociato¢nu zostavu na ihrisku.

POZNAMKA: pri stladeni tladidla Zakladné postavenie
sa zobrazi okno s upozornenim, Ze ste nepovolili
zalohovanie. Ak ste nevybrali miesto, kde chcete| *

Zakladne postavenie

zalohovat’ zapas, stlaCte ano alebo nie podla vaSich



poZiadaviek (ak "nie" zalohovanie bude nevyhnutné
nastavit neskér vid’ bod 20.2.1). Nasledne sa zobrazi
dalSie okno s vyzvou, aby ste sa uistili, Ze strany timov
ako aj podavajuci tim boli spravne nastavené. 0
i Vyberte zakladne postavenia pre Set 1.
, . s TEST T A
Zobrazi sa nasledujlce okno: e
' 1 Test Athlete 1 Test Athlet
7 3 Test Athiete 3 Test Athlet

TEST Team B

1 Test Athlete A Test Athle
2 Test Athlete B Test Athle

Umiestnenie hracov na ihrisko: 3 Tt A o e 5 € Ton A Tt A
- vyberte hraCov zo zoznamu a presunite ich S e Al L
Si y 2 i ici 12 Y::A:hlﬂ:‘l?mlml n" T:nAtNﬂ:MTulA'lhk
pomocou mysi v bunke, ktora predstavuje poziciu 12 Test At 12 oot At T T AT
(zénu) na ihrisku alebo 14 Test Athite 14 Tom ARG | ec 11 19 Too Athene O Tt Akl
R . , . v - , 17 Test Athlete17 Test Athle 14 Test Athlete P Test Athlet

- kliknite na bunku (zénu) a zadaijte ¢&islo hraca, ktory 13

bude umiestneny v tejto zéne alebo AL
- dvojitym kliknutim na hracov ich pridate postupne
(od zény 1 do 6)

Oprava pévodnej zostavy: =
- kliknutim na tlagidlo VYMAZAT umiestnenym pod
obrazkom ihriska odstranite vSetkych Sest hracov
alebo
- kliknite na &islo hraca v bunke / zéne a upravte ho
pomocou klavesnice (tato volba sa pouziva, ak
nechcete zmenit celu zostavu).

TEST Team B
Ak moznost "Urcit kapitana v hre" je v nastaveniach povolena a kapitan Zvolit Kapitana v hre
nie je na ihrisku, objavi sa okno s poziadavkou, aby ste zvolili kapitana 8 Test Athlete H Test At
. . s v ’ ’ « o - - e Test Athlete F Test Athle
v hre z jedného z hracov, ktori su na ihrisku. Je to z dévodu, Ze kapitan [
e ) 4 ' Y A4 H H H— ’ ALY 12 Test Athlete N Test Athl
musi byt vzdy pritomny v zostave, pretoze je Jeg!ny, ktc_)r}/ moze i B e
komunikovat' s rozhodcom. Kliknite na tlacidlo Uréit' kapitana pre 14 Test Athlete P Test Athic
potvrdenie.

11 Zaciatok Setu

V hlavnom okne (Zapis o stretnuti) sa zobrazia hraci na ihrisku a hraci na lavicke.
Stlacenim tlacidla ZACIATOK SETU sa zobrazi okno, v ktorom mézete vybrat oficialny ¢as
spustenia alebo aktualny ¢as (aktualny ¢as mézete zmenit’ Upravou na klavesnici):

Nastavit zaciatok setu

11.13

Zrusit

o

Softvér zobrazi "Oficialny ¢as", ktory ste predtym zadali do okna v Informaciach o zapase.
Ak je medzi oficidlnym a redlnym Casom rozdiel 5 minut, program automaticky pouZije
realny ¢as. V kazdom pripade mdze pouzivatel manualne upravit €as. Oficialny zaciatok
druhého setu resp. dalSieho setu bude 3 minuty po skon&eni predchadzajuceho setu (alebo
podla nariadenia napr. 5 min., 10 min. prestavka po 2. sete).



ficiaine stretnutie]  TEST Competa smpionship (3]

B 0 TEST Team B

2 TestAthlete B Test A
13 Test Athlete O Test 2
1 Test Athlete M Test /

1 Test Athlete 1 Test At
3 TestAthlete 3 Test A
4 Test Athlete 4 Test A

5 Test Athlete 5 Test A -] 9 Test Athlete | Test At
6 Test Athlete 6 Test A . 7 Test Athlete G Test A
7 TestAthlete 7 Test A 6 TestAthlete FTest A
Vet Athcts 8 Test ABELE § 9¢ Test Athete A Test ANt A
v o Test Atwete 3 Test Athete 9 L Test CTest Athete C

10 Test Atmiete 10 Test Atrlete 10
v 11 Test Atvete 1 Test Atete 11 | S i
12 Test Atiete 12 Test Atnete 12

) Test Athlete H Test Athlete H
13 Test Anete 13 Test Atniete 13 10 Test Athlete L Test Athiete L

© w4 TestAmiete 14 Test Amete 34 12 TestAthiete N Tost amnicte N i
[ et Atitel? Tst Atete [ I 1 ] 1 Test Athete P Test Aiete P
Libero dnu Libero dnu
! Zaciatok Setu o
|0} 0|
S TO B St Cn B TO S
ojo o N o 0 o
Zndee TEE Tkt oty Wzt

Po vybrati €asu, ktory chcete pouzit, stlacte tlaCidlo Potvrdit’ zaciatok setu. Zobrazi sa
hlavné okno - Zapis o stretnuti a na obrazovke sa objavi niekolko novych tlacidiel.

12 Striedanie

Striedanie mézete vykonat nasledovne:

- kliknutim na tlacidlo Striedanie alebo sk e 0 wal!
i i 38 ihri SENENTTTTINNS  aEmrrra——
- kliknutim na hra¢a v zozname (na ihrisku) alebo 1
- uchytenim a prenesenim hraca z lavicky na = 0 T e 10 e g
ihrisko alebo i TR |
- stlacenim priradeného tlacidla (napr. F1 S e s Te © 1 TutAsn i :;
[ 7 Test Athlete 7 Test, 17 Test Athlete17 Test &
a podobne) - nepouziva sa I
Zobrazi sa nasledujuce okno : i S S et oo e E
i
= -—- pra—— — == - ==

Vyberte z hra€ov na ihrisku hraca, ktorého chcete vystriedat (na lavej strane) a nasledne vyberte hraca z
hraCov na lavicke (na pravej strane). StlaCenim tlacidla Uskuto€nit’ striedanie v pravej dolnej strane
striedanie potvrdite. Zobrazi sa okno s grafickym zobrazenim, v ktorom bude hrag, ktory opusti ihrisko a ten,
ktory vstupi do ihriska.

| rovwansesen

TEST TEAM A

-
13

Test Athlete 13 Test Atilete 13

vvvvv

Ak hrag, ktory bol vystriedany je kapitan a iny kapitan v hre nebol uréeny, objavi sa obrazovka s nasledujucim

upozornenim na vymenovanie nového kapitana v hre:

TEST Team B

Vymenovat Kapitana
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Nahradit Kapitana

TEST Team A

Zvolit Kapitana v hre

1 Test Athlete 1 Test Athle

3 Test Athlete 3 Test Athle
4 Test Athlete 4 Test Athle
5  Test Athlete 5 Test Athle
6  Test Athlete 6 Test Athle
7 Test Athlete 7 Test Athle

Pokial Kapitan nebol vymenovany, zobrazi sa na ihrisku ZIté varovanie. Kliknutim na linku v Zltom varovani
ur€ite nového kapitana v hre.

13 Zranenie

Kliknite na tlacidlo Zranenie @ na lavom dolnom rohu obrazovky. V okne Spravovat’ zranenia musite
zvolit druzstvo, ktorému sa hrac zranil a nasledne oznacite zraneného hraca.

Mézete vybrat’ z hra€ov na ihrisku, na lavi¢ke alebo Libero.
Zranenie potvrdite kliknutim na Potvrdit’ zranenie. Zobrazi sa sprava pytajuca sa, Ci si prajete potvrdit
zranenie; stlacite Ano pre pokracovanie.

e Zobrazi sa okno so striedanim hracov, kde si mézete vybrat hra€a z lavi¢ky, ktory nahradi zraneného

hraca. Potvrdte stlacenim Uskutocnit’ striedanie.
1) Vybrat druzstvo TEST Team A
© TEST Team A T esrrrre— TS

TES! Co

TEST

10 Test Athlete 10 Test
12 Test Athlete 12 Test
@ 14 Test Athlete 14 Te
17 Test Athlete17 Test

Hrac 1 - Test Athlete 1 Test Athlete 1 bude oznaceny ako zraneny.

Cheete pokracovat? lv-
'Jj
Na ihrisku 4 Na lavicke ) Libero

) g F
- Potvrdit zranenie

Test Athlete 8 Test Athlete 8

Pokial podla pravidiel mdze byt hrac¢ riadne vystriedany, bude vykonané normalne striedanie. V tomto

pripade nebude hrad oznac':enz ako zraneny pre zvysok stretnutia.

TEST Team A

Hrac bol riadne vystriedany a nebol oznaceny ako zraneny

Pre oznacenie hraca ako zraneneho pre zvysok stretnutia, je nutne ho oznacit ako ZRANENEHO este raz ked

je na lavicke !!!

e Ak je hrac trvalo zraneny, je potrebné ho oznacit ako zraneného pre zvySok stretnutia ako hraca z lavicky
a potvrdit’ jeho zranenie (rovnaky postup ako pri uréeni hra¢a ked bol na ihrisku, len je potrebné ho vybrat
zo zoznamu hracov na lavicke).

o Ak hra¢ nemébze byt riadne vystriedany, bude vystriedany vynimoénym striedanim a bude automaticky
oznaceny ako trvalo zraneny.
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e Ak je zranené Libero
zobrazi sa okno, kde

mUSite Vybrat, hrééa, | Potvrdit, ze Liberc nemoze pokracovat v hre?
ktory nahradi zranené
Libero, ako ‘
v nasledujucom okne: Eno R
V 4 - r L1 '
14 Vratit’' spat

Tlacidlo Vratit’ spat’ sa pouziva na zruSenie predchadzajucej akcie. Po stlaeni tlaCidla sa zobrazi okno s
poziadavkou potvrdit akciu, ktora ma byt zrusena.

15 Libero

[Libero dnu] - tlacidlo je umiestnené na oboch stranach obrazovky; jedno
tlaCidlo pre kazdy tim.

Kliknutim na Libero dnu sa v okne zobrazi vyzva, aby ste vybrali hraca, ktory
opusti ihrisko:

TEST Competition - TEST Championship

TEST Team A
OUT IN T
[ ueo ]
7 Test Athlete 7 Test Athle = 9 Test Athlete 9 Test Athle
6 Test Athlete 6 Test Athle' L 11 Test Athlete 11 Test Athh

e

Libero vstupi do ihriska a jeho €islo sa objavi v prislusnej zéne v zltom tvare (ako je
znazornené na obrazku); Hradi, ktori opustili ihrisko budud oznaceni malym Cislom v
Zltom Stvor&eku (pozri obrazok).

. , ) L. Lo ) . _
Kliknutim na Libero von odstranite hraca z ihriska. AT 0 A
) = ™[4
TlaCidlo VYMENIT LIBERO sa pouziva na vymenu Libera v hre s Liberom 2, ktoré je F ! Ao
na lavi¢ke a opacne. = Mot
- .
Po stlaéeni tlacidla Moznosti moZete: _J ; ':g': 1.

- umoznit’ e-zapisu automaticky navrhnut, kedy vstupi do Libero do ihriska
- povolit funkciu automaticky navrhnut, kedy opusti libero ihrisko

Okno Libero vstﬂﬁi na ihrisko sa objavi na strane obrazovky druzstva, ktorého sa zmena Libera tyka.

TEST Team A

N ouT
T Vyberte Ubero v bre l

(719 ]=

Prajete si aby Libero nahradilo hraca v zone 17

Zrusit posledny
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16 Tresty

[ ) Kliknutim na tlacidlo TRESTY udelujete tresty (druzstvu alebo jednotlivcom) poCas zapasu.
Zobrazi sa nasledujuce okno:
Udelovanie trestov TEST Competition - TEST Championship

-~

Trest

1) Vybrat druzstvo
@)

® TEST Team A

Napomenutie za

’ s G N iadost
zdrziavanie/Penalizacia PRI R NCy

2) Vybrat hraca

TG 13  Test Athlete 13 Test Athlete

12  Test Athlete 12 Test Athlete 12

6  Test Athlete 6 Test Athlete 6 0
9  Test Athlete 9 Test Athlete 9 ]
4 Test Athlete 4 Test Athlete 4 _

Vylucenie m
1 Test Athlete 1 Test Athlete 1

Diskvalifikacia [l |

Na ihrisku | Na lavicke & Libero (]3]

1) Pokial idete trestat’ druzstvo vyberiete druzstvo, ktoré mate trestat’ a nasledne vyberiete druh trestu cez
tlaCidla v Zltych poliach:

- Napomenutie za zdrziavanie / Penalizacia (zapiSe sa napomenutie druzstva za zdrziavanie)
alebo

- Neopravnena ziadost’ (zapiSe sa timu neopravnena Ziadost)

2) Ak je trest prideleny urcitému hracovi alebo ¢lenovi realizaéného timu, vyberte hracéa a stlacte prislusné
tlaCidlo v modrych poliach: Napomenutie, Penalizacia, Vyluéenie alebo Diskvalifikacia.

¢ Ak oznacite Napomenutie, softvér zobrazi okno s nasledujucou spravou: "Hraé / tréner / lekar atd’.
bol napomenuty"-

o Ak oznacite Penalizacia hraca / ¢lena realizacného timu/, vedla mena hraca /¢lena realizaéného
timu/, ktory bol vylu€eny sa objavi Cervena karta a automaticky bude prideleny bod druzstvu supera.

o Ak oznacite Vylu€enie alebo Diskvalifikacia hra¢a na ihrisku, budete vyzvani, aby ste vybrali hraca z
lavicky, ktory vystrieda potrestaného hraca.

17 Zmena rozhodnutia alebo Opakovanie rozohravky

Tlagidlo ZMENA ROZHODNUTIA alebo OPAKOVANIE ROZOHRAVKY sa pouziva na zru$enie alebo
opakovanie rozohravky, ak rozhodca zmeni svoj posledné rozhodnutie.
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Zmena Rozhodnutia\Opakovanie rozohravky X
1) Zvolte si druh akcie.
Zmena Rozhodnutia

O Opakovanie rozohravky

2) Informacie ulozene.

Zly bod bol zaznamenany
Bod pre TESTTeam A : 02 - 01

* Vsetky akcie od vybranej rozohry budu vymazane.

18 Protest

Tlacidlo Protest, umiestnené pod kazdym nazvom druzstva, sa pouziva na vyziadanie protestu pocas zapasu.
Ked kliknete na tlacidlo, informacia o sete a skore, kedy bol protest vyziadany bude zaznamenana v
Technickych poznamkach k zapisu.

19 Koniec setu

Koniec setu nastane pridelenim posledného bodu. Na konci setu sa zobrazi okno s informaciami o ziskanych
bodoch pre kazdy tim, Cas, kedy sa set skon€il a jeho trvanie vyjadrené v minatach. Po stlaceni tlaCidla Potvrdit’
Koniec Setu bude mozné pokracovat.

Koniec prehladu setu

Y TEST Team A

TEST Team B

set skoncilo |7 1.49‘

Trvanie setu (min.)
Potvrdit Koniec Setu
rusit

Ked potvrdite koniec setu v okne pod ihriskom, v strede obrazovky sa zobrazi pocitadlo, ktoré bude odpocitavat
Cas do zacCiatku nového setu. Odpocitanie mézete kedykolvek prerusit stlacenim tla€idla Stop.

0 Dizka prestavky
_2. 56!. STOP

Ked stlacite tlaCidlo STOP alebo ked €as vyprsi, bude zobrazena vyzva, aby ste znovu zadali zostavu a
spustili set, ak bolo vSetko dokoncené.

20 Dalsie tlacidla

V hlavhom okne - Zapis o stretnuti v pravom dolnom rohu najdete nasledujuce tlacidla:

20.1 Tladit’

Tlacidlo Tlaéit' Vam umozhuje vytlacit Zapis o stretnuti, Zapis Libera alebo Overenie Supisky. Mozete si
vybrat tla€ priamo alebo vytlacit dokument vo formate PDF alebo najskér si Zobrazit’ ukazku tlace. Mozete tiez
zvolit' vytlacit’ uplny lebo prazdny dokument.
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Tlacit X

% @ Vytlacit na tlaciarni @ Zapis Prazdny harok

& O Vytlacit ako PDF
[® O Zobrazit ukazku tlacite @ Zapis Libera Prazdny harok

é Video Challenge Prazdny harok
@ Sprava o Zapise

@ Overenie Supisky

20.2 Moznosti

Uvedené tlacidlo Vas nasmeruje na vSeobecné nastavenia programu, kde podla rozdelenia mdzete nastavit
Specifické funkcie programu:

20.2.1 VSeobecné
e Vytvorit' subor zalohovania (Dodlezité!!!l): pre vytvorenie zalohy zapasu vyberte zo zoznamu
pripojitelny disk (USB)

e Skontrolujte nahodné kliknutie tlacidiel: blokuje tlagidlo po dobu 3 sekund po stlaceni, aby nedoslo
k nahodnému kliknutiu.

e Urcit kapitana v hre
e Vyziadat’ Libera na zaciatku kazdého setu
[ ]

Libero In automaticky: program sa automaticky spyta, ¢i ma Libero vstupit na ihrisko, ked je druhy tim na
podani.

e Potvrdit’ Libero OUT (z ihriska): Ak je libero umiestnené v prednej zéne, program vas automaticky
upozorni, Zze Libero musi byt vystriedané.

Navrhnut’ zakladne postavenie z predchadzajuceho setu (ak je k dispozicii)

Zobrazit’ Okno s potvrdenim (Striedanie, Time-out)

FFF.01_TEST Competition - TEST Championship (]|

Vseobecne Pravidla Federacie Data Video Shortcuts Zdialat Udaje Scoresheet WebPage Video Challenge  LiteScore

O vytvorit zalohu
) @

s ymeniteine (US 3 moz byt oiens

& skontrolujte nahodne Kiiknutie na tlacidla (priradenie bodu, Time-out)
Urcit Kapitana v hre

[ vyziadat viozenie Libera na zaciatku kazdeho setu

Libero IN automaticky (Musi byt potvrdene)

M Potvrdit Libero oUT

Navrhnut zakladne postavenie z predchadzajuceho setu (ak je k dispozicii)
4 Zobrazit potvdzujuce spravy (Striedanie, Time-out)

Povolit vsetko

“

20.2. 2 zdiel'at’ Udaje

- funkcia umoznuje zdielat udaje so Statistikom, ktory mézZe prijimat automaticky informacie z e-zépisu o
zakladnom postaveni hracov, dizky trvania setu, poéte divakov.

- umozfiuje zdielat udaje s funkciou Zdielat Udaje

- umoznuje zdielat data s aplikaciou eScoresheet Tablety

POZNAMKA: Pre spravne zdielanie dat je potrebné mat poéitade v rovnakej sieti, mat rovnaku pracovnu
skupinu (Workgroup).

Na vzdialenom pocita¢i musi byt zadané meno a IP adresa PC, ktory informacie zdiela. Na PC, na ktorom sa
vykonava e-Zapis, musi byt vypnutd Firewall ochrana, idedlne aby nemal nastavené heslo pri spusteni, resp.
heslo treba zadat na vzdialenom po¢itaci.
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Moznosti FFF-01 TEST Competition - TEST Championship [_X_|

Vseobecne Pravidla Federacie Data Video Shortcuff Zdialat Udaje Froresheet WebPage Video Challenge LiteScore

pr——

’\ [Mzdielpjte udaje s DV Scoreboard a Data Volley

m@@ uter name: MAREK_PROKES IP: 110.5.50.50

C:\Data Project\DV-Share - Subor zdielany

°

Skratky a nazvy, ktor sa p prepojenych programoch.

Domaci r _‘_'\f ::“A 51
| —

20.2.3 Pravidla federacie

bt sty e 23 s [ | A

Umozfiuje nastavit' dizku
prestavky medzi 2. a 3. setom.

20.2.4 Skratky

Priradenie klavesy alebo kombinacie klavesov pre urité fazy hry. Stlacte tlagidlo Upravit’ a vyberte klavesu.

Nastavenie prikazov
Bod pre diwzstvo na Lavel stiane

8od pre dnzstvo na Pravej strane
Striedanie pre druzstvo na Lavej strane Definovat skratky Kaves

Striedanie pre dnzstvo na Pravej strane

TimeOut pre druzstvo na Lavej strane

TimeOut pre druzstvo na Lavej strane oK | zua |
Libero Dnu/Von pre druzstvo na Lavej strane e e b oty
Libero Dnu/Von pre druzstvo na Prave; stran Haves na priradenie prikazu alebo stracte
Vymenit LBERO druzstva na Lavej strane ESC pre 21usenie.

Vyment LEERO druzstva na Pravej strane
Zrusit

B e
20.2.5 Scoresheet Web stranka

SIuzi na zdielanie detailov o zostave, time-outoch, striedaniach vo formate webovej stranky. Udaje o zapase
sa zobrazia na vSetkych zariadeniach (PC, mobilnych telefénoch, tabletoch), ktoré mdzu zobrazit webovu
stranku a ktoré su pripojené k miestnej sieti. (vyuZzitefné pre Statistika, delegata, novinarov a pod.)

FFF-01 TEST Competition - TEST Championship [ X TEST Team B TEST Team A

Vseobecne Pravidla Federacie Data Video Shortcuts Zdialat Udajgf Scoresheet WebPage Vieo Challenge LiteScore 2 12 8

te data so Zapisom Rozhodcov (Scoresheet Referee
] dete zdiiat udaje o sucastnom postaveni hracov, Time-Outoch, a striedaniach

Pouzite Port (9696 | Zmenit Port.

Sluzba Akvitna

4Q vsetkych pevnych a mobinych zariadeniach za predpokladu, ze si mozu prezeratt
ghovu stranku a pripojit sa k miestne] sieti.
Ak cheete zobrazit udaje na g digitainom zariaden, zadajte tuto adresu do svojho prehiiadaga:

[nttp:y/

Na zariadeni so systemom Windg

BO8Poruje prvky HTMLS, ako je Intemnet
ome, Safari alebo Firefox.

Ak adresa me e dostupna z propajenych zariad Click to switch side 28/07/2017 16.15.36
i

Windows.
Sprievodea riesenim problemoy 5o systemom Windows Firewall,

eni, skontrolujte nastavenia Firewall nastavenie pre

TEST Team A 1 RS0

1433
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20.2.6 Tablety (aplikacia pre tablety) — nepouzivame

Aktivu'le eScoresheet aplikaciu pre Iavic':kx a rozhodcov.

General Federation Rules Shortcuts Share Data Scoresheet WebPage Video Challenge LiteScore Tablet FIvB Login Side Panel

-
?@ E [AEnable eScoresheet Tablet
server P [EZECEEEIIM LN Port [s0120 v Password

[ Litescore Horn on Substitution Request immediately after the request arrive
[Litescore Horn on Substitution Accept
[ Litescore Horn on Challenge Request immediately after the request arrive

Seconds the Challenge button s active on [ 2

tablet after the end action 10 sec -

Reasons:

| E11 BALLIN-OUT 43 NET ToucH [A15 CENTER LINE FAULT  []7 ATTACK LINE FAULT
‘ 12 BLOCK TOUCH A4 ANTENNA |46 SERVICE LINE FAULT

“ -

20.3 Historia

Kliknutim na toto tlacidlo zobrazite prehlad zapasu s kompletnou postupnou histériou:

Smes
Historia | informacie o Sete
10.07.06 Aitualizovat postavense Kapitana na inrisku pre TEST Team A
10.10.48 Aktualizovat postavense Kapitana na ihrisku pre TEST Team &
12.00.00 Zaciatok ety
10.23.23 Libero dnuivon pre  TEST Team B [N 5 - OUT 8]
10.23.29 Libero anuvon pre TEST Team A PN - OUT 12]
102331 Aktualizovat postavenie Kapitana na ihrisku pre TEST Team 8-
10.27.26. Libero dnu/von pre TEST Team A [N 12 - OUT 9]
o424 2 1 Potrestanie pre TEST Team A, hrac cd
10414 2 1 Diskvalifikacia 2a TEST Team &, hrac ¢.12VOMN, n13 DNU
L ——
= —
PR
i —
I

m— — 7 EmE

V tom istom okne v druhej zalozke "Informacie o sete" najdete aj histériu zapasov zoradenu podla striedani,
trestov a zraneni.
Tieto informacie automaticky zadava program a nemozno ich menit manualne.

Informacie tykajuce sa E

Striedania

TEST Team A TEST Team B
[ N.OUT  ScorelN  ScoreOU Sef [ N.OUT  ScorelN  Score OU

Zranenie
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20.4 Nahl'ad setu

Zobrazenie nahladu zapisu v nasledujucom okne:

Nahlad Setu =]

20.5 Manualne Zmeny

Pouziva sa na manualne Upravy zapasu. Zobrazi sa nasledujuce okno:

TEST Team B 0o 1 TEST Team A

01 [ e

- : E u S: n =
suiedanie [NIER = -] BN stiecane
[ vymezai | ktualna zozstava [yt |

R e [
12.00 Wm
BTN e

Uvedené okno je rozdelené do niekolkych Casti:

TIME OUT: je mozZné zadat Time-outy pre prislusné skore pre kazdy tim.
BODY: zvySenie alebo zniZenie bodov

STRIEDANIA: Je mozné manualne zmenit striedania. Kliknutim na tladidlo EDIT vedla striedani, sa zobrazi
nasledujuce okno:

| vpravit sthegamie |
TEST Team B
| Set 2 | Change

, -

T

Zatvont

V tomto mézete priradit’ Cislo hraca, ktory vstupil do hry a toho, ktory bol nahradeny, skére kedy vstupil, a
skore kedy opustil ihrisko.

SUCASNE POSTAVENIE:
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Vymazat Aktualna zozstava Vymazat

=

Urcit zakladnu zostavu
4 3 2 4 3 2
5

V tejto Casti uskutoCnit nasledujuce zmeny:
e zmenit’ postavenie

posunut, rotovat postavenie

nastavit zakladné postavenie

zmenit’ strany

pridelit’ druzstvu podanie

20.5.1 Ostatné casti

ZMENIT TRESTY: manualne upravit tresty mozete v nasledujicom okne

Set 2 | Change

Al =

“

ZMENIT ZOSTAVU TiMOV: manualne upravit zostavy druZstiev mozete v nasledujicom okne

TEST Team A AT

Tast Athlote &
Test Athiete 5
Test Athlete 6
Test Athlete 7
Test Athiete 8
Test Athiste §
Test Athlete 10
Test Athiste 11

Te Athete 12
== e
1] Tast Athletel7
|G —— ==
&3
Vymenn
T —
=1
T
1
. b “ n

ZMENIT CHALLENGE: manualne zmenit Ziadosti o Challenge méZzete v nasledujicom okne

Poznaka: Zmeny vykonane v tomts okne budu apikovane pre aitusiny 23pss po prvom potvrden ziadosti

PRERUSIT ZAPAS: vlozit informéacie ohladom preru$eného zapasu mdzete v nasledujicom okne
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Interrupt Match x
Preruseny zapas

® Nekompletne druzstvo
Zvolte nekompletne druzstvo
© TEST Team A

O TEST Team B

O Ine
<vlozit komentar>

Tentu subor bude viozeny do zapasovych poznamok

INFORMACIE O ZAPASE: v tejto ¢asti méZete zmenit &as zadiatku a trvania kazdého setu

Cas zaclatku Trvanie setu

J {minj
Set1 Set2 Set3 Set4 Set5

21 Poznamky

Uvedené tlacidlo vas nasmeruje na okno s poznamkami.

Poznamky =]

y zapisu

V poznamkach e-zapisu mézete pridavat’ a upravovat’ vdetky komentare, ktoré chcete.
Technické poznamky budu prehfadom vSetkych manualnych zmien vykonanych pocas zapasu. Su iba na
Citanie a nem&zu byt upravené.

22 Koniec zapasu

Po potvrdeni ukon€enia posledného setu sa v strede obrazovky zobrazi nasledujuce okno:

Pr schvalenie zapisu musite vlozit pozadavane heslo

Schvalenie zapisu

alebo

Hrat Zlaty Set
Koniec Setu

UPOZORNENIE:
Neschval'ujte zapas, ak timy budu musiet’ hrat’ eSte Zlaty set!!! Vyberte si z predchadzajuceho okna "Zlaty
set" na konci ktorého mézZete schvalit’ zapis riadneho zépasu ako aj zapis Zlatého setu.

Stlacte tlaCidlo Schvalenie zapasu a zobrazi sa nasledujuce okno:
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B h leni « Problem s prihlasenim?
Schvalenie Zapisu Kliknite sem pre poslanie spravy podpore.
Kliknite sme pre opatovne nahratie prihlasovacich udajov.
username heslo
Zapisovatel [scorertest fromsssmssamsannasd | B

1. Rozhodca TEST REFEREE |
|

Domaci Tesrema | | |
Hosta fesTTeams | | |

Technicke poznamky Poznamky zapisu

Set 3: 0-0 (Man. Zmeny)Bod pre TEST Team A
Set 2: 0-0 (Man. Zmeny)Bod pre TEST Team A
Set 1: 0-0 (Man. d pre TEST Team A
Set 1: 0-0 Protest od TEST Team B

Oficialny cas: 12.00 - Skutocny cas: 12.00

Nahlad tlace Schvalit a Ukoncit Zapas

V tomto okne, podla nastavenia prislusnej federacie, rozhodca, delegat (v pripade, ze je nominovany) a
druzstva zadaju hesla na potvrdenie konca stretnutia. Bude mozné vidiet' technické poznamky a pridat dalSie
poznamky, ak je to potrebné. Technické poznamky su manualne zmeny, ktoré sa robia po€as zapasu a nemézu
byt zmenené.

Po potvrdeni tlacidla Schvalit’ a Ukon¢it’ zapas sa zobrazi nasledujuce okno:

TEST TEAM A 3 0 TEST TEAM B

10.09.2016 - 1200
TEST - FFF-01
TEST REFEREE ., TEST REFEREE

Znow stvort zapast & scorenet

Zvolte pre odoslanie zapasu do online databazy

Nahrat zapas

Mali ste problemy:
Klikoite sem ore poslanie spravy 2edogre.

Uvedené okno zobrazuje druZstva, konecné skoére s datumom, sutaznym ro€nikom a menom rozhodcu a
umozfiuje vykonat nasledujuce operacie:

o Nahrat’ zapas

Alebo

o Vytlacdit’ zapis o stretnuti (ikonka tlaciarne a Scoresheet)

e Znovu otvorit’ zapas

Ak zapas nebol schvéaleny alebo odoslany, objavi sa nasledujuce okno s varovnym hlasenim v pravom
dolnom rohu, ktoré hovori, Ze zapas nebol odoslany na server.

Novy zapas

Archiv

b

23 Obnovit’ zapas

Tato funkcia je uzito¢na v pripade problémov s pocitatom, ked program prestal pracovat a je potrebné zapis
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obnovit na inom pocitaci.

Ak povolite tuto funkciu v okne Moznosti, po kazdej rozohravke program automaticky ulozi cely zapas na
vymenitelnom disku USB.

Ak potrebujete obnovit zapas zo zalohy, pripojte jednotku USB k druhému pocitacu, kde v rovnakej verzii
programu eScoresheet cez funkciu Obnovit’ zapas hlavnom okne sa vratite spat k zapasu.

Zobrazi sa nasledujuce okno, stlacte tlacidlo Obnovit’ zapas a program otvori zapas od miesta, kde prestal
pracovat.

“ Pripojte USB so zalohou.

2 Hiladatje teraz USB.
Moznosti

Obnovit Zapas
Kliknite sme pre obnovu z internej zalohy. Obnovit >>

Poznamka /velmi dolezité/:

Pre vytvorenie zalohy je potrebné pripojit' USB disk k pocitacu a zapnut’ v Moznosti/ VSeobecné zalohu
stretnutia. Bez nastavenej zalohy nesmiete zacat’ zapas!!!

24 Zlaty set

Kliknite na tlacidlo "Hrat’ Zlaty Set" na konci zapasu, aby ste mohli zaat' Zlaty Set, akonahle bol "riadny"
zapas skonceny (nesmiete predtym vykonat Schvalenie zapasu!!!).

Pr schvalenie zapisu musite vlozit pozadavane heslo

Schvalenie zapisu

alebo

Hrat Zlaty Set
Koniec Setu

Zobrazi sa okno Informacie o zapase, kde pri Cisle zapasu bude uvedena skratka GS (Golden Set), ktora
oznaduje pripravovany Zlaty Set.
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y Informacie o zapase NFFF-01GS TEST Competition - TEST Championship

agtition - TEST Championship | |TEST | [Muzsky | | club A1 Male

Cisloffapasu [FFF—O"],GS | Hricie kolo 1'1 ] Faza \ - TEST Champ. ] v§|

Planovany cas \ 17.43 \ Skutocny zaciatok | 12.00 |

TEST Team B '

Krajina \ | Mesto i) Hala | Test Stadium ]

Divaci \ ‘ Prijem \ fg\

Priezvisko Meno Mesto Nar.

1: Ro:hodca[ L 4 f]Test Referee | | | |

2, F‘\w:xzh-:\d(a[ k 4 ﬂTesl Referee | | | |

| ( | ]

Zapisovatel ‘\
¢ Y Y f 1 [
Asistent | | [ I | J 1 |

Priezvisko Meno

Ciarovy rozh, #1 [ ]

Ciarovy rozh. #£2 [ ] [

Ciarovy rozh. #3 [ ] (

Ciarovy rozh, #4 ]

Zapas sa zaéne priamo od 5. setu, kde pred zaliatkom zadate postavenie druzZstiev. V3etky informacie o
druzstve a zapase sa automaticky nacitaju z predtym zadaného zapasu.

FF-01G5 TEST Competiton - TEST Championship [

|> Poduriendscs | yment sty | Podanie dogeave |

- -
& oo R Qi =
=1 BB e 8 & 0 B A
g i R ——

Na konci zapasu (po skonéeni Zlatého setu) sa schval'uje a odosiela Zlaty Set a zaroven sa automaticky
schvaluje a posiela aj povodny zapas.

25 Vytlacit’ zapis

]

Toto tlacdidlo umoznuje vytladi

2 @ Vytlacit na tlaciarni Prazdny harok
& O Vytlacit ako PDF

[R O Zobrazit ukazku tlacite Prazdny harok

Prazdny harok

Zapis: vytlaCi zapis o stretnuti (ako aj prazdny, nevyplneny zapis pred stretnutim)
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Printad by e corsshset Reieass 2017.07.08 icensed to Siovenska Vojefoalova Fedsracla

Overenie supisky: Toto tladidlo umoznuje vytladit formular na overenie supisky (nominované osoby na
zapas)

TEST Competition - TEST Championship Onke o
Huzsky , Club A1 Male
TEST Team A TEST Team B
Cs Venoaca Nor_|_Reg o cs Venohraca Nor_ |_Reg osis
1| TESTATHLETE | TestAmets 1 P 1| TESTATHLETE A Testamiete A =
3| TESTATHLETE 3 TestAmen 3 = 7 | TESTATHLETEE TestAien =
a4 TEST ATHLETE 4 Test Athlete 4 L 3 |L1 TESTATHLETE C Test Athlete C ..t
5 | TESTATHETES TemAmen s 4 | TESTATHLETED TemAmenD =
& | TESTATHLETE® TestAtien 6 e S |2 TESTATHLETE E TestApiete £ =
7| TESTATHLETET TestAmieR 7 = © | TESTATHLETEF TestAmeRF =
| TESTATHLETES TestAtiew & = 7| TESTATHLETEG TestAbiew & =
5 |LiEST ATHLETE S Test Amen © = 3 | TESTATHLETEH TestAWeR H =
10 | TEST ATHLETE 10 Test Atuiete 10 = 5] |C TESTATHLETE | Test Athlete | =
1 [ (2 TEST ATALETE 11 Test e 11 = 10 | TESTATALETEL Test Alete L =
T2 | TESTATHLETE 12 Test Abiete 12 =5 11| TESTATHLETE M Test Amete =3
13 | TESTATHLETE 13 Test Atiete 13 T 12 | TESTATHLETEN Test Abiee N =
[E] |C TesT ATHLETE 14 Test Atiee 14 = 13 | TESTATHLETE O TestAbie 0 o
T | TESTATHLETEN TestAmets = 4| TESTATALETER TestAmiet P =
Resizacny i oprawmenim sediet n avicks Resizacny tm s opravnanim s=dat s vicke

T_|Hiavny trener | T _[Head coach |
AT [ssentveners I 0 [nsstentoosch i

Podpis

Trener:

Kapitan

b 3
S9),

26 LiteScore

LiteScore je prenosny, elektronicky ukazovatel skére. Jeho pouzitie nie je povinné! Vyrazne vSak
zjednoduSuje a automatizuje Cinnost' zapisovatefla.

LiteScore je zariadenie typu plug & play: tlacidlo LiteScore sa automaticky zobrazi na obrazovke e-zapisu po
pripojeni zariadenia k pocitacu a nainstalovani ovladacov.
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Match Scoring ™E [Official Match] F-001 TEST Competition - TEST Championship m

13.16.35 —
Test Team A 0 Test Team B

6 Test Athlete
7 Test Athlete
8
9

4 Test Athlete
6 Test Athlete
7 Test Athlete
8
9

Test Athlete
Test Athlete
0 Test Athlete
1 Test Athlete

Test Athlete
Test Athlete
10 Test Athlete

L 1 TestAthlete 4 TestAthlete
L 3 TestAthlete 5 TestAthlete
11 TestAthlete 12 TestAthlete
12 TestAthlete 13 TestAthlete °
13 TestAthiete 14 TestAthlete g
14 TestAthlete 15 TestAthlete 2
15 TestAthiete 16 TestAthlete

Point for Test Team A

Start Rally

Video halenge

ot [ O [O1 v cuter |
el or o] o] o
n Assign Point Assign Point n

A L!huo ls unah)e Substitution Substitution A lee(o » unable

[T

Official = . p. Manual
Form EHWWE'\C'IEHQS

5 0 & A

Comments  Save&it

& Livematch
2 0]
& & & e &

injury Sanction Repizy. Support Referee
Request  VideoChal

Q
=

Na pravej strane obrazovky sa objavi pat tlacidiel:

——
i‘,utes(on
~=7

Device connectad

Kliknutim na tlacidlo skontrolujete pripojené zariadenie.

Perform Test

- Kliknutim na tlacidlo znovu nacitate zobrazené udaje pomocou programu LiteScore.

Refresh Data

- Kliknutim na tlaCidlo odoSlete zvukovy signal cez zariadenie LiteScore.
Sound Horn

Kliknutim na tlaCidlo zmenite strany timov na LiteScore.

Switch Side

Kliknutim na tladidlo spustite odpocitavanie.

Countdown

LiteScore zobrazuje oficialne skore, vitazné sety, po€et Time-outov a striedani,.
Mézete ho ovladat' aj cez bezdrotovy dialkovy ovladac resp. mobilnu aplikaciu (pre android) a méze byt
pouzity aj poc€as tréningu.

Ak chcete upravit nastavenia Litescore, zvolte "LiteScore" z ponuky MozZnosti.
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Moznosti x

Vseobecne Pravidla Federacie Data Video Skratka Zdialat Udaje Scoresheet Web stranka Video Challenge LiteScore Tablety

' [ stisit zvukovu signalizaciu pre LiteScore
[J zvukova signalizacia po skonceni Time Outu

[ Zvukova signalizacia po skonceni Technickeho Time Outu

Reset Plugin . i .
[JPlay Buzzer audio file when Litescore is not connected

[JPlay Buzzer only from audio file
Substitution Request | Audio 1 v| | Play
Video Challenge Request ' Audio 1 v | Play
—_—
TimeOut Request | Audio 1 v | Play

“

V okne LiteScore mbzete:

» Zapnut alebo vypnut zvukovu signalizaciu LiteScore
« Zvolit' iny zvukovy signal pre Striedanie, Challange, alebo Time-Out.

27 Zaruka
ZARUCNE OBMEDZENIA

Data Project S.r.l. nie je zodpovedna za stratu, poSkodenie alebo nespravne pouzivanie softvéru.
Data Project S.r.l. nenesie zodpovednost za akékolvek priame Skody alebo priame Skody spésobené
pouzitim softvérovych produktov.

OCHRANA SPOTREBITELOV

V pripade problémov suvisiacich so softvérom prebera zodpovednost a jeho rieSenie podla vlastného
uvazenia Data Project S.r.l zahffajuce oprava alebo vymenu softvéru.

Zaruka sa stane neplatnou, ak su problémy so softvérom spésobené nehodami, alebo nespravnym pouzitim
produktu.

POSTUPY, KTORE JE NEVYHNUTNE DODRZAT

Pocas platnosti zaruky, v pripade problémov s €innostou programu, kontaktujte nase oddelenie technickej
podpory na Cisle 0039 089 6307845 alebo nam poslite e-mail na adresu: score@dataproject.com,
tech@dataproject.com.

NaSe linky zakaznickych sluZieb su otvorené od 9:30 do 13:00 hod. a od 15:00 do 18:00 hod. od pondelka do
piatku okrem Statnych sviatkov.

Technicka podpora je obmedzena na pouzivanie softvérovych postupov a vzdy, ked je to mozné, priamu
konzultaciu pri riedeni problémov.

Ak by nase oddelenie sluzieb zakaznikom nebolo schopné vyriesit’ problémy, poslite nam pisomnu Ziadost’
priamo na Data Project S.r.l., v ktorej podrobne uvediete chybu a kroky, ktoré k nej viedli, a ak je to mozné,
képiu archivu suborov, ktory sposobil problém.

Data Project S.r.l. sa bude snazit' tento problém preskumat a aktualizovat webovu stranku spolo¢nosti
www.dataproject.com s upravenymi softvérovymi postupmi.

ADDITIONAL WARRANTY SERVICE

The client, during the warranty validity, can download all relative updates for the purchased software version
from the Data Project S.r.l. website www.dataproject.com



http://www.dataproject.com/

