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E-ZAPIS
1. Druzstva musia zarucit, Ze pracovisko pre e-zapis bude pripravené na stoliku zapisovatela a
musi obsahovat’
e Dva [2] notebooky s aktualizovanym operacnym systémom Windows
e Funkénu tladiaren
e USB disk s minimalnou kapacitou 256 MB na zalohovanie aktualneho zapasu
¢ Notebooky musia byt pripojitelné na internet
e Zalozny pocitaC musi mat naindtalovanu aktualnu verziu e-zapisu; musi byt zapnuty
s otvorenym programom e-zapisu; musi byt k dispozicii po€as celého zdpasu na stoliku
zapisovatela.
2. Pracovisko pre e-zapis (notebooky, tlagiaren, USB, internet) musi byt plne funkéné a testované
najmenej 60 minut pred zaciatkom zapasu
3. Domace druzstvo je vzdy zodpovedné za prevadzku e-zapisu a musi zabezpedit, aby vsetky jeho
sucasti boli funkéné (notebooky, tlaciaren, USB)
4. VSetky sucasti e-zapisu a softvéru musia byt otestované v drioch pred zapasom:
« stahovanie poslednej verzie (aktualizacie) e-zapisu
+ aktualizovat' databazu sutaze
» otestovanie tlaiarne (dostatok papiera, toneru)

E-ZAPIS

NajaktualnejSia verzia e-zapisu je k dispozicii na stiahnutie na nasledujucom odkaze:

https://download.dataproject.com/SVF
(moznost ,Download setup®)

Jednotlivé sutaze maju vytvorené svoje vlastné priecinky, v ktorych sa objavia vSetky informacie tykajuce
sa konkrétnej sutaze. Tieto udaje su pravidelne aktualizované SVF. E-zapis vykonava pravidelné
overenie novych aktualizacii softvéru. Pred kazdym stretnutim je ale potrebné stiahnut poslednu verziu
konkrétneho zapasu. Aby bolo mozné otestovat nastavenia v Sportovej hale ako aj samotny e-zapis, je
mozné pristupovat’ k testovacim zapasom, ¢o umozni Uplny tréning so vSetkymi funkciami.

Ak chcete realizovat takyto test, musite pouZit nasledujiuce pouzivatelské mena a hesla:

Zapisovatefl (pre stiahnutie zapasu):
Uzivatel'ské meno a heslo: scorertest

Delegat (pre virtualne online pripojenie a uzatvorenie zapasu):
Uzivatel'ské meno a heslo: supervisortest

Rozhodca (pre uzatvorenie zapasu):
UzZivatel'ské meno a heslo: refereetest

Druzstva (pre potvrdenie zoznamu hracov na stretnutie):
Uzivatel'ské meno a heslo: teamtest

Na ucely nacviku méze ur€eny zapisovatel alebo manazér timu nainstalovat a pouzivat' softvér e-zapisu
na réznych poéitacoch. Uplna databaza ma umoznit zapisovatelom rozvijat svoje schopnosti pred
zapasmi alebo sutazami. Zapasy pre tento tréning musia byt pripravené ru¢ne. NavySe tréningovy
softvér by mal byt pouZity na testovanie pracoviska e-zapisu (online test v Sportovej hale, test tlagiarne,
simulacia zapasov, live skére atd.). Kompletne prelozeny uzivatelsky manual sa priamo nainstaluje do
pocCitata po instalacii programu (C:/Dataprojest/Handbook/eScorMan). Tak isto sa k nemu priamo
dostanete po kliknuti na tlacidlo ,Manual“ na lavej doinej strane na hlavnej stranke programu (po spusteni
programu).

Manual, spoloéne s prezentaciami zo 8koleni, su dostupné na nasledujucom odkaze:
https://slovakvolley.sk/page/e-zapis-challenge

POUZIVANIE E-ZAPISU POCAS SUTAZE
Ako uz bolo uvedené, klub je zodpovedny za spravnu prevadzku, aktualizaciu a overovanie pracoviska
elektronického zapisu 60 minut pred zadiatkom zdpasu (odporuca sa nainstalovat’ antivirusovy program):


https://download.dataproject.com/SVF
https://slovakvolley.sk/page/e-zapis-challenge

Tyzden pred zapasom:

Najmenej 1 tyzdefi pred prvym domacim zapasom by domaci tim mal vykonat proceduru
"otestovat’ oficialny zapas" idealne z miesta (Sportovej haly), kde bude umiesteny stolik
zapisovatela. Tym sa zabezpedi, ze pouzivatel'ské konta budu mat spravne prava a Ze pripojenie
na internet na ihrisku funguje dobre.

Najmenej tyzden pred prvym domacim zapasom skontrolovat aktualizacie operaéného systému
pracovného, ako aj zalozného pocitaCa, aby sa predislo aktualizaciam pocitaCov tesne pred
zaciatkom stretnutia.

Najmenej tyZzder pred prvym domacim zapasom by mal domaci tim nainstalovat a otestovat
tlaciaref na pracovnom, ako aj zalozZnom notebooku.

Den pred zapasom:

Druzstva skontroluju v sutaznom module danej sutaze (v detaile druzstva), ¢i maju
uvedenych vSetkych hracov zo supisky (pripadne aj farmarskych hracov) pri svojom druzstve (so
spravnymi Cislami). V pripade chybajucej osoby, alebo nespravneho ¢isla, je potrebné
kontaktovat zodpovedného pracovnika SVF (Riaditefl IT a manazér sutazi SVF — Filip Moravcik,
moravcik@svf.sk, 0911 333 394).

Jeden den pred zapasom opat vykonajte "test oficialneho zapasu" idealne z miesta, kde bude
umiestneny stolik zapisovatela.

Odporuca sa otvorit ,Nahrat oficialny zapas®, ktory sa ulozi do pocitaca (bez potvrdenia supisiek)
pre pripad, Ze pred zapasom nebude sa moZzné pripojit na server a stiahnut’ zapas.

V den zapasu:

Notebook musi byt pripojeny k internetu.

Tlaciaren by mala byt umiestnena pod stdl (podla velkosti)

USB disk musi byt pripojeny k portu USB a musi fungovat spravne (je potrebné povolit
zalohovanie)

Povinnostou zapisovatela je starostlivo pripravit a overit pozadované informacie ohfadom zapisu
40 minut pred zaciatkom zapasu; napr. nominacia hracov, Cisla dresov, zloZenie realizatného
timu, libera, kapitani, osoby na lavi¢ke, rozhodcovia, zapisovatelia, Sportova hala, datum a pod.
Na overenie vSetkych udajov sluZi tla€ivo ,,Overenie supisky“ (tzv. Roster), ktoré je potrebné
vytlait’ a poZiadat' o kontrolu trénerov (tla€ivo sa nepodpisuje, av3ak je dblezité, aby tréneri
vykonali déslednu kontrolu spravnosti uvedenia hracov, ich &isel a ¢lenov realizaéného timu).
Nasledne vykonaju kontrolu hracich naleZitosti rozhodcovia (kontrola opravneni hraov
a €lenov realiza¢ného timu na ucast v danom stretnuti).

Ked su informacie overené a potvrdené trénermi a rozhodcami, tak zapisovatel vytlaci prazdnu
képiu zapisu o stretnuti, ktort podla pravidiel podpiSu kapitani a tréneri druzstiev (po zrebe)
Live skore (Live zapas) by sa nemal otvarat’ skér ako 59 minuat pred zagiatkom hry, aby mohli timy
nominovat svojich liberov, a najneskér 30 minut pred zaciatkom zapasu

Na konci zapasu:

Po skonceni zapasu musi zapisovatel vytladit zapis o stretnuti (iba 1 kopiu).

Po skontrolovani zapisu a overeni vysledku rozhodcami podpiSu vytlaCeny zapis kapitani
druzstiev, zapisovatel, asistent zapisovatela a nasledne rozhodcovia (delegat).

Po podpisani papierového zapisu vSetkymi osobami zada 1. rozhodca (delegat) heslo do systému
a nasledne zapisovatel odosle subor do databazy. Upozornenie: po odoslani zapisu uz nie je
mozné v ramci zapisu realizovat’ ziadne dodato¢né upravy. Zapis sa po par minutach
zobrazi v ramci sut'azného modulu danej sut'aze.

V pripade poziadavky zo strany rozhodcov (delegata) zapisovatel vytlaci aj dalSie dokumenty
(napr. Spravu o zapise, Zapis o vymenach libera a pod.).

Pred odchodom z haly je potrebné sa ubezpedéit, ze zapas bol uspesne odoslany do
databazy.
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