SVF SLOVENSKA VOLEJBALOVA FEDERACIA

POKYNY K POUZiVANIU SYSTEMU VIDEOVERIFIKACIE
(VCS - VIDEO CHALLENGE SYSTEM) PRE VOLEJBAL
2025

Cielom SVF je rovnako ako v pripade FIVB a CEV vyuzivat nové technoldgie za uc¢elom pomaéct
rozhodcom pri rozhodovani a zaistit, aby ich rozhodnutia o hernych akciach boli absolutne spravodlivé
a férové. VCS sa vslovenskych sutaziach pouziva vo vybranych vrcholnych, najma televiznych
stretnutiach, na ktorych bude zabezpecena inStalacia a obsluha systému a velkoploSna obrazovka,
umoznujuca vidiet vysledok video-verifikacie (challenge) u¢astnikmi stretnutia i divakmi v hale.

Rozhodca, ktory bude posudzovat videozaznam za asistencie technika (operatora VCS), bude spravidla
druhym rozhodcom v stretnuti. SVF méZe po dohode s AVR delegovat aj Specidlne uréeného video-
rozhodcu. VSetci zainteresovani rozhodcovia musia mat k dispozicii komunikaény systém (Vokkero,
pripadne iny systém, zabezpeCuje SVF) a odporucané su aj tablety pre rozhodcov a pre druzstva,
prepojené s elektronickym zapisom o stretnuti, prostrednictvom ktorych sa uplatfiuju jednotlivé
Ziadosti druzstiev o challenge. Usporiadatel musi zabezpecit zvukovu signalizaciu (klakson, bzuciak)
pre obe lavi¢ky, ktora sa bude pouzivat v pripade, ze nebudu k dispozicii tablety pre druzstva, déjde k ich
vypadku.

ZAVAZNE POKYNY
(FIVB - Video Challenge System Regulations —2025)

1. Druzstva m6zu poziadat o verifikaciu akcie (challenge), v ktorej podla ich nazoru nebola spravne
indentifikovana, odpiskana alebo signalizovana chyba rozhodcami.

2. Druzstvd maju pravo poziadat o challenge po skoncéeni rozohravky, kedy mozu Ziadat
o preverenie rozhodnutia rozhodcov, tykajiceho sa akejkolvek hernej akcie pocas celej
rozohravky, vratane podania.

Druzstva maju k dispozicii dve moznosti ziadosti o challenge pocas jedného setu. Ak druzstvo
pozZiada o challenge ajeho Ziadost je posudena ako spravna (Uspesna), druzstvu sa pocet
moznych challenge nemeni. V pripade, Ze po posudeni challenge druzstva bude vyhodnotena
ako nespravna (neuspesSna), druzstvo straca jednu moZznost challenge. V pripade, Ze po
posudeni challenge sa neda rozhodnut o hernej situécii, druzstvu pocet challenge ostava bezo
zmeny.

Pre urychlenie procesu preverovania musia challenge operatori oznacit v priebehu rozohravky
kazdu akciu, ktora by potencidlne mohla byt preverovana po jej skonceni. Tieto ,znacky
(bookmarks) “ pomé6zu rychlo identifikovat a vratit sa k uré¢itym hernym akciam pocas overovania
challenge.
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3. Ochallenge je mozné poziadat v jednej z nasledovnych hernych situacii:
a. Loptavihrisku/ mimo ihriska (ballin / ball out) - pre postranné a zadné Ciary
1. Loptavihrisku
2. Lopta mimo ihriska
b. Dotyk bloku - kontakt hraca (t. j. blokara) s loptou
i. Lopta leti po akcii blokovania mimo ihriska
ii. Loptazostavav hre
(t. j. blok je nasledovany dalSimi tromi odbitiami, alebo doSlo k Stvrtému dotyku
druzstva kedy na bloku nedoSlo k dotyku s blokujucim hraGom (odrazena lopta od
pasky), alebo dvakrat dotyk toho istého hraca)
1. Dotyk bloku
2. Ziadny dotyk bloku
c. Chybny dotyk so sietou — dotyk siete medzi anténkami hra€om v akcii hrania s loptou
1. Chybny dotyk siete
2. Ziadny dotyk siete, alebo dotyk siete, ktory nie je chybou
d. Dotyk anténky - dotyk anténky hra¢om alebo loptou
1. Dotyk anténky
2. Ziadny dotyk anténky
e. Preslap
i. Dotyk podavajuceho hraca sihriskom (vratane zadnej Ciary) alebo volnej zény
mimo zény podania
ii. Chybny dotyk hra¢a s uto¢nou ¢Ciarou (prednou zénou)
iii. Uplny preslap stredovej ¢iary nohou alebo nohami hraga
1. Preslap
2. Ziadny preslap
f. Dotyk lopty s povrchom ihriska - ,,pancake* — posudenie, ¢i sa lopta dotkla alebo
nedotkla ihriska po¢as rozohravky
1. Dotyk podlahy
2. Ziadny dotyk podlahy
g. Posledny dotyk — identifikacia hraca, ktory sa posledny dotkol lopty pri ,su¢asnom®
dotyku s loptou hra¢mi oboch druzstiev nad sietou, predtym, ako bola lopta posudena
mimo hry (out)
1. Posledny dotyk hracom ...
2. Nemozné rozhodnutie (p6vodné rozhodnutie rozhodcov ostava v platnosti)

4. Druzstva musia o challenge poziadat prostrednictvom pred-programovanych tabletov pre
druzstva, ktoré su priamo prepojené s elektronickym zapisom.
Druzstvo ma sedem (7) sekund po skon€eni rozohravky na uplatnenie naroku na challenge na
akukolvek hernu akciu poc¢as rozohravky, vratane podania, o ktorej sa domnievaju, ze bola
chybne posudend rozhodcami (druzstvo musi jednoznacne identifikovat hernd akciu, ktoru
Ziada preverit).
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5. Ziadost o preverenie — challenge - chyby, ktord nemoze byt preverovand video-verifikaciou (nie
je nazozname chyb, povolenych pre overovanie — bod 3., napr. Ziadost o challenge dotyku hraca
v poli — neblokujuceho hra¢a) sa odmietne avprvom pripade sa povazuje za neopravneny
challenge (pozn: Ziadost o challenge dotyku na bloku je vSak povolena).
Nasledné (opakovanad) Ziadost tohto charakteru bude postdena ako zdrziavanie hry a podla
toho aj trestana.

6. Challenge ma prednost pred ostatnymi akciami — napr. pred zZiadostou o oddychovy ¢as alebo
o striedanie, nakolko tieto m6zu byt ovplyvnené vysledkom video verifikacie.

7. Softvér elektronického zapisu automaticky neumoznuje Ziadosti o challenge po uplynuti 7
sekund od pridelenia bodu druzstvu po ukonéeni rozohravky v elektronickom zapise (deaktivuje
sa prislusné tlacidlo na tablete druZstiev). Tymto sa predchadza ziadostiam o challenge,
realizovanym dlhSie po skonéeni rozohravky (okrem pripadov uvedenych v bode 12 a 17 nizSie,
kedy je potrebné predist nespravodlivej situacii).

8. Ziadost o challenge sa realizuje v dvoch néaslednych krokoch:

i. Druzstvo stlaéi na tablete tlacidlo CHALLENGE (do 7 sekund od ukoncenia
rozohravky). Tym sa spusti proces Ziadosti a zaznie siréna. Nasledne sa objavi na
tablete novy zoznam tlacidiel, ktoré oznacuju jednotlivé typy Ziadosti o challenge

ii. Druzstvo stlaci na tablete typ chyby, ktorui chce challenge preverit do dalSich
sedem (7) sekund.

Tento dvoj-krokovy proces je vytvoreny ztoho dévodu, aby pomohol trénerom pri vybere
spravneho tlacidla — typu challenge pre preverenie domnelej chyby.
V pripade zdrziavania mo6ze rozhodca pouzit prislusny trest za zdrziavanie.

9. Po ziadosti druzstva o challenge si musi overit 2. rozhodca u trénera typ preverovanej chyby
a moment pocas rozohravky, kedy domneld chyba nastala — napr. ,dotyk siete pri druhom
utoku*, ,,preslap na stredovej Ciare nasledne po prvom doskoku®, alebo ,,dotyk bloku v zéne 2,
nie pri poslednom utoku®.

Nasledne 1. rozhodca signalizaciou potvrdi akceptaciu ziadosti o challenge a potvrdityp chyby,
ktora sa bude preverovat (nevyhnutnost komunikaé¢ného systému).

Preverovanie jednotlivych zaberov musi byt realizované ¢o najrychlejSie, avSak presnost
rozhodnutia musi mat prednost pred rychlostou.

Video-rozhodca (alebo 2. rozhodca, podla delegacie a druhu sutaze) nasledne informuje
prostrednictvom komunikaéného systému 1. rozhodcu ovysledku video-verifikacie.
Bezprostredne po zobrazeni zaberov challenge na velkoplosnej obrazovke v hale oznami 1.
rozhodca konec¢né rozhodnutie a oznaci druzstvo, ktoré ziskava bod a bude mat pravo podania.

10. Po informovani o vysledku preverenia ziadosti o challenge a pripadnej Uprave stavu stretnutia
(skore) sa pokracuje v stretnuti.
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11. Désledky UspesSnej/ neuspesnej Ziadosti o challenge :

12.

Druha neuspesna zZiadost o challenge druzstva v sete vedie ktomu, Ze toto druzstvo uz
neméze poziadat o challenge do konca prislusného setu.

. Tuto informéciu oznami 2. rozhodca trénerovi (zobrazena informacia je aj na tablete

druzstva) a hlasatel o tejto skuto¢nosti oboznami aj publikum.
V sutaziach, kde to technoldgia umoznuje, bude pocet zostavajlcich Ziadosti o challenge
pre druzstvo zobrazeny aj na informacnej tabuli / ukazovateli skére v hale.

Na konci kazdej rozohravky ma pravo 1. rozhodca poziadat o challenge, ak si nie je isty
svojim kone¢nym rozhodnutim. 1. rozhodca zapiska, urobi dohovorené znamenie
Ziadosti o challenge a oboma rukami ukaze na seba, ze on osobne Ziada o challenge
rozhodcu. Toto spusti proces video verifikacie.

Moznost 1. rozhodcu poziadat o challenge je dalSim spésobom, ako zabezpedit, aby
kone&né rozhodnutie pridelit bod druzstvu bolo spravodlivé a zodpovedalo snahe
Sportovcov a nebolo ovplyvnené ludskou chybou.

Pokial by rozhodca zistil, Ze omylom odpiskal chybu a nasledne by ukazal dohovorené
znamenie pre opakovanie rozohravky, 1. rozhodca moZze poziadat o zobrazenie video
sekvencie hernej akcie pre dokumentovanie vSetkym zucéastnenym, Ze opakovanie
rozohravky je najspravodlivejSie rozhodnutie.

V pripade, ze by 1. rozhodca nepoziadal o zobrazenie videa hernej akcie v tomto pripade,
toto méze byt predmetom zZiadosti o challenge druzstvami.

Po dokonc&eni preverovania Ziadosti o challenge 1. rozhodcom ma pravo druzstvo, ktoré
prehralo rozohravku na zaklade tejto verifikacie, poziadat o challenge vtom istom
preruSeni hry, ak sa domnieva, ze v predoS$lej rozohravke nastala domnela chyba, ktord
nebola posudena.

Ak bola rozohravka prerusena zapiskanim rozhodcov z titulu rozhodnutia o chybe, ktora
nastala, kazdé druzstvo ma pravo poziadat o challenge iba v pripade, ak prerusenie
rozohravky neumoznilo danému druzstvu realizovat jeho hernu prilezitost pre Uspesné
pokracovanie rozohravky. Ak zapiskanie rozhodcu neovplyvnilo prirodzeny vysledok
rozohravky, hra sa povazuje za ukonéenl v momente, ked sa lopta dostala mimo hry. V
takychto pripadoch sa nebude rozohravka opakovat a Ziadna ziadost o challenge nebude
akceptovana.

13.Je dblezité zdbraznit, ze pri verifikacii zaberov sa za rozhodujucu chybu, podmienujucu konec¢né
rozhodnutie 1. rozhodcu, povazuje prva spozorovana chyba, ato aj taka, ktora nebola
predmetom ziadosti o challenge. Zabezpecéi to spravodlivé a spravne udelenie bodu za danu

rozohravku.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Ak druzstvo, ktoré zZiada o challenge, vyhralo rozohravku, Ziadost o challenge sa automaticky
odmietne (ako nepotrebna).

Ak sa hrac¢ protivnika prizna ku kontaktu (t. j. dotyk bloku, dotyk siete) po tom, ako bola
realizovana ziadost o challenge, proces preverovania sa automaticky ukon¢i ako nepotrebny,
druzstvo, ktoré Ziadalo o challenge ziskava bod apravo dalSieho podania a pocet Ziadosti
o challenge pre toto druZzstvo sa nemeni.

V pripade pochybnosti o vysledku video-verifikacie musi video challenge tim (2. rozhodca alebo
challenge rozhodca avideo challenge operator) pouzit vSetky dostupné TV zabery, ktoré ma
k dispozicii, aby sa uistili, Ze rozhodnutie je spravodlivé. V tejto suvislosti budu rozhodcovia
preverovat nie iba zabery z video challenge systému, ale aj vSetky dalSie TV zabery k dispozicii,
ktoré umoznia preverenie, ¢i chyba nastala.

Druzstvo moze poziadat o challenge iba raz v ramci jedného prerusenia hry —t. j. nemoze ziadat
o challenge druhy krat vrovnakom preruSeni hry. Obe druZzstva vSak maju pravo poziadat
o challenge v tom istom preruseni hry.

Ak poziadaju obe druZstva vtom istom preruseni hry o preskimanie akcie vo velmi kratkom
¢asovom intervale - vjednej akcii — napr. Ziadost o challenge druzstva A na dokonéeny utok
zadného hraca druzstva B s preSlapom na utocnej Ciare a Ziadost o challenge druzstva B na
dotyk blokujuceho hraca druzstva A so sietou, ktoré su sucastou jednej akcie — je potrebné
preverit videozaznam celej akcie a rozhodujuca bude spozorovana chyba, ktora sa stala ako
prva.

Druzstvu, ktoré Ziada o challenge po svojom protivnikovi, bude Ziadost o challenge akceptovana
(za predpokladu, Ze typ ziadosti sihlasi so zoznamom povolenych Ziadosti challenge), aj ked uz
uplynulo sedem (7) sekund (vzhladom na to, Ze realizacia prvého preverovania ziadosti
o challenge musi byt ukon¢ena aj v zapise, aby bola umoznena nova zZiadost o challenge).

Napriek tomu, ze druzstvo ,prehra“ challenge, pretoze nimi preverovana chyba nebola prva
vramci hernej akcie, ak videozdznam preukaze, Zze sa druzstvom preverovana chyba stala,
zostava mu pocet pouzitelnych Ziadosti o challenge v prislusSnom sete nezmeneny. To znamena,
Ze ,uspesny challenge®“ neznamena automaticky, ze druzstvo vyhra rozohravku.

Pocas analyzy videozaznamu musia vSetci hraci zostat na ihrisku. Do ihriska nesmu vstupovat
nahradnici, liberovia alebo nimi vymeneni hraci, ani ¢lenovia druzstva na lavicke, nakolko
vysledok posudzovania zZiadosti o challenge méze mat vplyv na potrebu striedania hracov alebo
vymeny libera.

Plati v8eobecny princip, Ze preverovana chyba, ktord sa NEPOTVRDI na videozdzname, sa
posudzuje ako keby sa nestala a v platnosti ostava pévodné rozhodnutie rozhodcov. Pokial sa na
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zaklade videozaznamu neda rozhodnut, v platnosti ostava pévodného rozhodnutie rozhodcov
a druzstvo nestraca narok na ziadost o challenge.

21.V pripade, Ze nefunguju (alebo nie su kdispozicii) tablety pre druzstva prepojené
s elektronickym zapisom, tréner alebo asistent trénera mézu poziadat o challenge stlacenim
bzuciaka, dohovorenym znamenim Zziadosti o challenge a nasledne typ challenge oznamia
slovne priamo rozhodcom (prednostne 2. rozhodcovi).

22.V pripade, ze dbjde k celkovej poruche video challenge systému, 2. rozhodca o tom musi hned
informovat obe druzstva a v stretnuti sa pokracuje Standardnym spdsobom rozhodovania podla
pravidiel hry (bez moznosti Ziadat o challenge). Ak je video challenge systém opat funkcny, toto
bude ozndmené druzstvam rozhodcami a od toho momentu je opat mozné Ziadat o challenge.

23.Vysledok video-verifikacie je po ozndmeni 1. rozhodcom konecny a ned4 sa vo¢i nemu namietat.

24. Ak druzstvo po skonceni rozohravky stlaci tlacidlo challenge na tablete a nasledne nevyberie
vCas (t. j. v limite 7 sekund) typ situacie, ktora sa ma posudit, straca jednu zo svojich ziadosti
challenge .

25.1. rozhodca riadi cely proces preverovania a je zodpovedny za finalne rozhodnutie. V pripade, ze
ide o jasny omyl— napr. zobrazeny chybny zaber, mylna interpretacia chyby 2. rozhodcom, alebo
nova informacia po zobrazeni zaznamu na velkoploSnej obrazovke v hale — 1. rozhodca musi
zasiahnut a iniciovat dalSie preverovanie z inych uhlov alebo inych video zdrojov.

Podrobnejsi vyklad pre rozhodcov k pouzivaniu systému challenge,
elektronického zapisu a komunikaéného systému

1. VSetci rozhodcovia, ktori su delegovani na stretnutia s pouzivanim systému challenge, si musia
starostlivo precitat pokyny k jeho pouzivaniu a riadit sa nimi.

2.Video-rozhodca, pokial bol delegovany samostatne, musi mat pocas vykonu svojej funkcie oble¢enu
rovnaku uniformu ako 1. a 2. rozhodca.

3. Pocas komunikacie pouzitim komunikacného systému medzi rozhodcami je potrebné pouzivat
struénu a jednoznacénu volejbalovu terminolégiu, ktorej cielom je jasne zadefinovat typ ziadosti
challenge (Co sa ide preverovat, napr. lopta v ihrisku / mimo ihriska, dotyk siete, dotyk s anténkou, te¢
na bloku, preslap pri podani, preSlap na stredovej Ciare, presSlap na utocnej Ciare, dotyk s hracou
plochou). Po akceptovani Ziadosti o challenge musi 1. rozhodca zapiskat a pouzit dohovorené
znamenie pre challenge — ukazovakmi oboch ruk ,obkresli“ pred sebou obd(Znik (,virtualnu obrazovku“)
a nasledne ukaze na druzstvo, ktoré poziadalo o challenge. Bezprostredne potom informuje video-
rozhodcu o type preverovanej situacie. Odporuc¢ané poradie informacie, ktora smeruje k video-
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rozhodcovi od 1. rozhodcu, a ktora spusta proces video-verifikacie, by mal byt: kto-¢o (napr. challenge
druzstva Slovensko — dotyk so sietou).

4. Pri posudzovani dopadu lopty do ihriska / mimo ihriska je potrebné, aby sa video-rozhodca riadil
definiciou z pravidiel o posudzovani lopty vihrisku. Hocivaésia ¢ast lopty m6ze byt mimoihriska, dopad
sa povaZzuje za loptu vihrisku, ak sa €o i len mala Cast stlacenej lopty dotkne Ciary vymedzujucej ihrisko.
Ak na zaberoch (vhodné pouZzit priblizenie a spomalenie — pozerat po jednotlivych snimkach kamery)
nie je jednoznacne viditelny kontakt stlacenej lopty s Ciarou, takato lopta sa povazuje ako lopta mimo
ihriska. Ak sa na zdklade zaberov neda rozhodnut, video-rozhodca musi informovat 1. rozhodcu, Ze to
technicky nie je mozné a v platnosti zostava pévodné rozhodnutie 1. rozhodcu (v pripade, Ze rozhodca
nerozhodol a on poZiadal o challenge, rozohravka sa bude opakovat).

5. Ak rozhodca prerusil rozohravku odpiskanim chyby (okrem lopty v ihrisku a mimo ihriska), ktora sa
nasledne ukaze ako nespravne odpiskana, rozohravka sa musi opakovat kvoli chybe rozhodcu (okrem
pripadov opisanych v bode 12 ¢ zavaznych pokynov). Ak napriklad rozhodca odpiska 4 odbitia, resp. po
zasmecovani lopty do hornej Casti siete, ktord sa nasledne odrazi a dotkne sa jej hra¢ rovnakého
druzstva, pricom sirozhodca nevsimol dotyk s rukami blokara, a neskdér sa vramci preverovania ziadosti
o challenge dotyku bloku zisti, Ze blokujuci hra¢ sa dotkol lopty, 1. rozhodca musi nariadit opakovanie
rozohravky. Ak vSak d6jde pri ziadosti o challenge lopty v ihrisku alebo mimo ihriska kzmene pévodného
rozhodnutia 1. rozhodcu, rozohravka sa neopakuje.

6. Video-rozhodca nesmie svoje rozhodnutie zalozit na odporucani/rade operatora VCS a operator VCS
nema pravo radit video-rozhodcovi (okrem odporucania pouzitia kamery s najlepSim uhlom pohladu na
preverovanu situaciu). Zaroven rozhodnutie video-rozhodcu nesmie byt ovplyviiované ¢asom na
analyzu zdberov na obrazovke. Rozhodnutie video-rozhodcu sa nesmie zakladat na odhade, predpovedi
alebo o¢akavani. Svoje rozhodnutie m6ze oznamit len v pripade, Ze si nim je na zdklade video-zdznamu
absolutne isty. Akékolvek pochybnosti musia byt interpretované v prospech pévodného rozhodnutia
rozhodcov.

7. Video-rozhodca musi operatorovi VCS jasne Specifikovat, ktora situacia sa ide preverovat. Ak sa
pocas preverovania ziadosti zistiina chyba (ktora sa stala pred domnelou preverovanou chybou), video-
rozhodca musi oznamit tuto skorSiu chybu ako rozhodujucu v danej rozohravke.

8. Video-rozhodca informuje 1. rozhodcu o type chyby (prostrednictvom komunikacného systému).
Kone&né rozhodnutie vSak urobi 1. rozhodca na zaklade poskytnutého dbékazu (po zobrazeni
prislusného videa na velkoploSnej obrazovke, na ktorom je aj uvedené rozhodnutie video-rozhodcu).
Neodporuca sa vSak, aby 1. rozhodca menil rozhodnutie video-rozhodcu pri preSlapoch na zadnej
alebo utocnej Ciare.

9. Ak k chybe doSlo jednozna¢ne potom, ako sa lopta dostala mimo hry, a napriek tomu bola
predmetom Ziadosti o challenge, je potrebné, aby o tom video-rozhodca informoval oboch rozhodcov
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prostrednictvom komunika¢ného systému a aby sa zobrazil prislusny zaber na obrazovke (napr. dotyk
hraca so sietou az po dopade lopty na ihrisko — zastavit videozdznam v momente, kedy sa lopta dotkne
hracej plochy).

10. Video-rozhodca pri analyze videa mdze pouZzit zaznamy z viacerych kamier a na ziadost video-
rozhodcu musi operator VCS vybrat na zobrazenie ten, na ktorom je identifikovana chyba najlepsie
viditelna. Zaroven moze operator VCS pouzivat funkcie priblizenia, spomalenia, podla inStrukcii video-
rozhodcu. V pripade dotyku lopty s blokom (te€) je vhodné ukazat spomaleny zaber snimok v ¢ase, kedy
lopta leti ponad ruky blokara aj opakovane. V pripade posudzovania dotyku lopty s povrchom ihriska
(pancake) je vhodné zastavit zaznam na snimke, ktora ponuka jednoznac¢ny dékaz o tom, Ze sa lopta
dotkla / nedotkla hracej plochy. V pripade posudzovania dopadu lopty do ihriska / mimo ihriska (in/out)
je vhodné zastavit zaznam na snimke, ktora ponuka jednoznacny dékaz o tom, Ze sa lopta dotkla, resp.
nedotkla ¢iary vymedzujucej ihrisko (nemal by to byt vSak zaber, kedy sa lopta nedotyka hracej plochy).

11. Pri posudzovani Ziadosti o preverenie chybného dotyku hraca so sietou sa odporuca, aby video-
rozhodca preskiumal moment dotyku (Ci je eSte lopta v hre), ako aj legalnost / nelegalnost dotyku (napr.
dotyk vlasmi, dotyk siete mimo anténky, dotyk siete mimo akcie hrania s loptou).

12. Pri dotyku s anténkou musi video-rozhodca jasne informovat rozhodcov o tom, ktory hra¢ sa ako
posledny dotkol lopty pred jej dotykom s anténkou. 1. rozhodca néasledne prijme kone¢né rozhodnutie
na zaklade tejto informacie.

13. Pri posudzovani teCovanej lopty na bloku pri si¢asnom odbiti protihracov (resp. pri ,pretlacani
nad sietou) je potrebné, aby video-rozhodca jasne informoval rozhodcov o tom, ktory hra¢ sa dotkol
lopty ako posledny pred jej dopadom mimo ihriska, a aby pouzil jednozna¢ny zaznam, ktory tuto
skuto¢nost dokazuje.

14. V pripade pouzivania tabletov druzstvami je potrebné overit u trénera, &i plati typ ziadosti uvedeny
na tablete. V pripade rozdielu je potrebné upozornit zapisovatela, aby opravil typ Ziadosti v zapise (za
rozhodujuce sa povazuje vyjadrenie trénera).

15. Po zobrazeni zaznamu s vysledkom video-verifikacie na velkoploSnej obrazovke 1. rozhodca zapiska
a oznami svoje konec¢né rozhodnutie, t. j. oznaci druzstvo, ktoré bude podéavat ako aj typ chyby. V
pripade, ze sa rozohravka bude opakovat, pouzije prislusné dohovorené znamenie.

16. Po kone¢nom rozhodnuti 1. rozhodcu inStruuje 2. rozhodca zapisovatela o tom, ¢i malo druzstvo
pravdu (bolo uUspesSné) alebo nie (bolo neuspesné). Nasledne zapisovatel zaznamena vysledok
preverovania zZiadosti o challenge a zvoli prislusny riadok s upravenym / nezmenenym skore (podla
vysledku).
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17. V pripade, ze iSlo o druhu neuspesnu ziadost druzstva o challenge v prisluSnom sete, informuje o
tom 2. rozhodcu a ten poskytne okamzite tuto informaciu trénerovi prisluSného druzstva a1.
rozhodcovi.

18. 1. rozhodca méze dovolit pokracovat v hre, az ked suU ukoncené vSetky administrativne ukony
suvisiace so zaznamenanim Ziadosti o challenge do zapisu o stretnuti, vratane prislusnej upravy skore.

19. Akakolvek Ziadost o riadne preruSenie hry (oddychovy Cas, striedanie) alebo vymena stran po
poslednej lopte v sete sa povoli az po oznameni kone¢ného vysledku preverovania Ziadosti o challenge.
Pocas samotného preverovania musia zostat vSetci hraci aktualnej zakladnej zostavy na ihrisku. Na
ihrisko nesmu vstupovat ostatni ¢lenovia druzstva a nesmu sa realizovat ani vymeny libera.

Spracovali: D. Viktorini-Lisa, J. Mokry, august 2025
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