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Uvod

BABY Volley je oficialna sutaz vyhlasena Slovenskou volejbalovou federaciou (dalej len
,SVF“) v prehadzovanej trojic, ktora je urcena pre chlapcov a dievcata, ktoré navstevuju
prvy stupen zakladnych skol.
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CLANOK 1
Vekova kategoria

Hraju hraci a hracky prvého stupna zakladnych sSkol urcenej vekovej kategorie.
Vekova kategoria je Specifikovana vo Vykonavacich pokynoch vydanych SVF.

CLANOK 2
Druzstvo

Druzstvo tvoria hraci/hracky (dalej len ,,hraci“) a Clenovia realizacného timu, ktori
sU uvedeni na oficialnej stpiske zverejnenej na portali VolleyNET.sk.

Druzstvo je zlozené z chlapcov alebo dievcat, pricom riadiaca zlozka sUtaze moze
povolit’ aj kombinované zloZenie druzstva (chlapci a dievcata).

Maximalny pocet hracov v druzstve je dvanast’ (12).

V hre musia byt vzdy traja hraci druzstva.

SUt'aze sa mozu zUcCastnit iba hraci urcenej vekovej kategorie, ktori su registrovani
SVF v Informacnom systéme slovenského volejbalu (dalej len ,,ISSV).

Druzstvo vedie tréner, druzstvo ma zaroven svojho kapitana.

Ak v druzstve pocas stretnutia klesne pocet hracov na ihrisku pod troch, druzstvo sa
stava nekompletnym a nemo6zZe pokracovat v stretnuti. Jeho sUperovi sa v zapise
dopisu body a sety, ktoré mu chybaju na dosiahnutie vitazstva v danom stretnuti.
Hraci hraju v jednotnej farebnej vystroji, pozostavajucej z dresu (tricka) a trenirok.
Povinnostou hraca je mat obuté ponozky a zaviazan( sSportovu obuv. Tieto casti
Sportovej vystroje nemusia byt’ vzorovo a farebne jednotné.

Hraci mozu hrat’ s dioptrickymi okuliarmi, resp. Sosovkami, na zaklade pisomného
prehlasenia rodicov o tom, ze takyto hrac nastupuje na vlastni zodpovednost'.

Je zakazané nosit’ v hre predmety, ktoré mozu sposobit’ zranenie hracovi a ostatnym
Gcastnikom hry (napr.: velké nausnice, prstene, retiazky na rukach a krku, hodinky a
pod.).

CLANOK 3
lhrisko

Celé ihrisko je obd(znik o rozmeroch 9 x 6 m, sietou je rozdelené na dve rovnaké
polovice, &im vznikn( dve hracie polovice ihriska o rozmeroch 4,5 x 6 m (di{Zka 4,5 m
a Sirka 6 m pre jedno druzstvo).

Stredova Ciara musi byt vyznacena (nalepena) aspon lepiacou paskou.

Ciary st svetlej farby, kontrastné vo¢i podkladovej farbe podlahy a farbe ostatnych
Ciar.

Hraci povrch musi byt bezpecny a takého vyhotovenia, aby bolo mozné jasne
rozoznat Ciary ihriska.
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CLANOK 4
Siet’

4.1 Vyska siete je 200 cm.

4.2  Vyska siete je vo vsetkych miestach rovnaka, povolena tolerancia je +/- 2 cm.

4.3  Siet je 100 cm Siroka, ma stvorcové oka rozmeru 10 x 10 cm.

CLANOK 5
Lopty

5.1 Hracie lopty su jednotné - znacka Mikasa (nie s povolené odlahcené typy lopt).
Konkrétne oznacenia povolenych typov lopt sU uvedené v ramci Vykonavacich
pokynov.

CLANOK 6
Hra s loptou

6.1 Hra sa podla platnych pravidiel prehadzovanej na tri dotyky s loptu s tym, Ze body sa
ziskavaju obdobnym sposobom, ako pri volejbale.

6.2  Uvod hry je vidy zahajeny prehodenim lopty spoza zadnej &iary ihriska zo strany
,A“ na stranu ,,B“.

6.3 Po hodeni lopty zo strany ,,A“ na stranu ,,B“ sa lopta moze vratit na stranu ,,A“ zo
strany ,,B“ najskor druhym, maximalne tretim dotykom (nie prvym).

6.4 V jednej rotacii méze hrac/-ka hodit' loptu maximalne 3-krat v rade za sebou. V
pripade, ze jeho/jej druzstvo ziska treti bod v rade, hadzat bude dalsi hrac toho
istého druzstva (uvedené obmedzenie plati aj v pripade, ak bol podavajuci hrac
medzicasom vystriedany inym hracom). V tejto situacii sa o jedno postavenie posiva
iba podavajuce druzstvo. Druzstvo supera postavenie nemeni. Ak sa zmena
podavajlceho hraca neuskutoc¢ni vtedy, kedy sa uskutocnit’ mala, a podanie (hod)
vykonal nespravny hrac, tak sa tato chyba povazuje za chybu v postupe. Rozhodca
prerusi hru, super ziskava bod a pravo podania. Ak sa chyba odhali az po dokonceni
rozohravky, ktora sa zacala s chybou, sGperovi sa prideli len jeden bod, bez ohladu
na vysledok odohranej rozohravky. Rozhodca, v spolupraci so zapisovatelom, musia
urcit’ presny okamih, kedy k chybe doslo. Vsetky body, ktoré druzstvo ziskalo pocas
chybného postupu, sa zrusia. Body sUpera zostanu platné. Ak nie je mozné presne
urcit’ tento okamih, Ziadne body sa nezrusia a druzstvo sa tresta iba pridelenim bodu
a podania sUperovi.

6.5 Kazdy dopad lopty do ihriska predstavuje bod pre stupera, pricom akykolvek dotyk
lopty s podlahou predstavuje chybu (bod ziskava super).

6.6  Loptu nie je dovolené odbijat.

6.7  Blokovanie superovho podania je zakazané.

6.8  Pri bloku je dovolené hracovi dotknut sa lopty v priestore supera nad sietou s
podmienkou, ze hra¢ nebude prekazat stperovi pred alebo pocas jeho hodu.

6.9  Chybou je, ak sa blokujuci hra¢ dotkne lopty v sUperovom priestore pred utocnym
hodom.

6.10 Blokujuce druzstvo ma pravo na tri dalSie dotyky s loptou, do ktorych sa blok

6.11

nezapocitava.
Prvé chytenie lopty po bloku moze vykonat ktorykolvek hrac, teda i hrac, ktory sa
dotkol lopty pri bloku.
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6.12 Chytat loptu je mozné lubovolnym sposobom, nie vSak nohou.

6.13  Pri prihravani moze hrac urobit maximalne tri kroky.

6.14 Pohyb na ihrisku je mozny bez lopty - s loptou je pohyb zakazany, resp. obmedzeny,
na maximalne 3 kroky.

6.15 Po ziskani bodu druzstvom, ktoré nezacinalo rozohravku, sa vzdy hraci prislusného
druzstva otocia o jedno postavenie.

CLANOK 7
Priebeh a vysledok stretnutia

7.1 Pred zaciatkom stretnutia sa celé druzstvo postavi na zadnu Ciaru ihriska a pozdravi
sUpera.

7.2 Pokyn na pozdrav dava rozhodca, nasledne po pozdrave podide kapitan k rozhodcovi,
kde spolu s kapitanom supera vykonaju zrebovanie o podanie, prihravku, resp. vyber
strany ihriska.

7.3  Samotna hra sa zacina vhodenim lopty do hry druzstvom, ktoré nadobudlo pravo
podania pri zrebe.

7.4  Po podani zostava lopta v hre, pokym rozhodca neprerusi hru z dovodu porusenia
pravidiel.

7.5  Kazdé druzstvo ma pravo na dva oddychové Casy pocas jedného setu, oddychovy cas
je v trvani 30 sekdnd.

7.6  Zapas sa hra na dva vyhrané sety.

7.7  Druzstvo zacina na strane, ktord nadobudlo pri Zrebe, druhé druzstvo na opacnej
strane, druzstva si po kazdom sete strany vymenia na pokyn rozhodcu.

7.8  Prvy a druhy set sa hra do 15 bodov. Vitazstvo v sete ziskava druzstvo, ktoré ziska
ako prvé 15. bod, avsak za podmienky rozdielu dvoch bodov (napr. 15:13). Ak tato
podmienka nie je splnena, pokracuje sa dalej v hre az do stavu 17:17, pricom o
vitazovi setu rozhodne zisk 18. bodu. Set je teda ukonéeny za stavu 18:17.

7.9  V pripade stavu 1:1 na sety sa hra treti rozhodujuci set do 10.

7.10 V tretom sete si druzstva menia strany, ak jedno z druzstiev dosiahne 5. bod.

7.11 Vitazstvo v tretom sete, a v zapase, ziskava druzstvo, ktoré ziska ako prvé 10. bod
pri dodrzani podmienky rozdielu dvoch bodov (napr. 10:8). V tretom sete za stavu
12:12 rozhoduje o vitazovi setu a zapasu zisk 13. bodu.

7.12 Riadiaca zlozka sut'aze moze rozhodnut' o Uprave herného systému, pricom zapas sa
moze odohrat’ aj na cas (t. j. s urcenim presného casového intervalu trvania
jednotlivych setov a s tym suvisiacou Upravou hodnotenia vysledkov sutaze).

7.13  Po ukonceni stretnutia nastupi celé druzstvo na zadnu Ciaru ihriska, pricom pozdravi
supera. Celé druzstvo sa po pozdraveni presunie k sieti, kde kapitani podaju ruku
rozhodcovi stretnutia, nasledne si hraci obidvoch druzstiev podaju ruky.

7.14  Kapitani na znak suhlasu s vysledkom stretnutia podpisu zapis o stretnuti.

7.15 Ak po vyzve rozhodcom druzstvo odmietne nastUpit na stretnutie, povaZuje sa za
nepritomné a stretnutie prehrava 0:2, so skére 0:30. Vitazstvo je v takomto pomere
priznané superovi, nepritomné druzstvo neziskava ziaden bod.

7.16 V zapise zo stretnutia musi byt zaznamenané aj miesto stretnutia, ¢as, datum a kolo.
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CLANOK 8
Striedania
8.1 Kazdé druzstvo ma neobmedzeny pocet striedani.
8.2  Medzi dvomi rozohravkami moze tréner vystriedat’ jedného az troch hracov sucasne.
8.3  Zraneny hrac, ktory nemoze pokracovat' v hre, musi byt vystriedany.
8.4  Striedanie musi byt vykonané bez zdrziavania hry, striedajuci hra¢ musi byt
pripraveny na striedanie.
8.5  Ohlasenie striedania, alebo oddychového Casu, vykonava tréner druzstva.
CLANOK 9
Ostatné ustanovenia
9.1 Po ukonceni prislusného zapasu (turnaja) je povinny usporiadatel nahlasit’ vysledok
stretnutia cez ISSV v zmysle Vykonavacich pokynov.
9.2  Vyklad pravidiel podava Sportovy tsek SVF. V pripadoch, ktoré nie s $pecifikované v
tychto pravidlach, sa postupuje primerane v sulade s Oficialnymi pravidlami volejbalu
a ostatnymi Sportovo-technickymi dokumentami SVF.
9.3  Pravidla nadobddaji ucinnost’ schvalenim Spravnou radou SVF.
9.4  Znenie pravidiel bolo schvalené Spravnou radou SVF dna 16. 9. 2025, aktualizacia

pravidiel bola schvalena Sitaznou komisiou SVF dna 30. 10. 2025.
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