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uvoD

Tieto smernice a pokyny platia pre vSetky medzinarodné sutaze. Vzhladom na doélezitost
tychto podujati musia byt vSetci rozhodcovia pripraveni plnit si svoje povinnosti €o
najlepSie, a to z hladiska poznania hry a pravidiel, ako aj fyzickej a psychickej kondicie. Je
velmi ddlezité, aby vSetci medzinarodni rozhodcovia FIVB pochopili vyznam a dolezitost
ich vykonu pre moderny volejbal.

Komisia pravidiel a rozhodcov FIVB (RG&RC) apeluju na vSetkych rozhodcov pdsobiacich
na volejbalovych podujatiach, aby si dokladne prestudovali Oficialne pravidla volejbalu
FIVB (2025-2028), ako aj tieto smernice a pokyny pre rozhodcov a priru¢ku pre rozhodcov,
casebook a dostupné materialy na stranke FIVB, aby bola nasa hra ZivSia a vyhybali sme
sa preruseniam. FIVB a ¢lenovia RG&RC su si isti, Ze vSetci medzinarodni rozhodcovia
FIVB ovladaju oficialne pravidla a vedia, ako ich aplikovat. Preto nie je potrebné zachadzat
do podrobnosti o pravidlach. Hlavhym ciefom tohto dokumentu je €o najviac zjednotit
kritéria rozhodovania a poskytnut vyklad niektorych pravidiel a ich presnu aplikaciu v praxi.

* % %

Ciefom FIVB v roku 2025 je podporovat hladké/plynulé rozhodovanie — to znamena
zasahovat do hry ¢o najmenej a napomahat priebehu zapasu ako zabave. Na zaklade
konceptu ,plynulého rozhodovania®“ je potrebné pochopit, ako rozhodcovia prispievaju k
predchadzaniu umelym hadkam, zdrziavaniu a preruSeniam v zapase. Rozhodcovia musia
pochopit’ filozofiu, ktora je zakladom uplathovania pravidiel na vytvorenie komplexne;j
zabavy, ktoru sleduju a uzivaju si miliony ludi na mieste konania ako aj prostrednictvom
réznych médii.

Dobry rozhodca tomu napomaha tak, Ze zostava v uzadi. Zly rozhodca brzdi tuto show
tym, Ze chce hrat veducu ulohu v stretnuti a ,poluje” na chyby.

Pocas stretnutia musi byt rozhodca schopny rozlisit medzi normalnymi ludskymi prejavmi
pocitov, ktoré vyvolava stres zo stretnutia, a skutoCnym vedomym neSportovym
spravanim. Nikdy by nemal trestat spontanne prejavy emacii tak, aby stretnutie prebiehalo
v dobrej atmosfére. Odévodnené rozumné a spravne vyjadrenie pocitov Clenov druzstva
by sa malo povolit, ako napriklad postavenie sa a povzbudenie za vynikajucu hernu akciu
alebo podpora svojich spoluhraCov a pod. AvSak vedomé negativne prejavy alebo
nevhodné gesta na adresu supera alebo pri protestoch proti rozhodnutiam rozhodcov su
prisne zakazané a musia byt potrestané.



ANALYZA PRAVIDIEL

Pravidlo 1 — Hracia plocha

1. Dva dni pred sutazou musi Komisia rozhodcov ako suc€ast’ Kontrolnej komisie spolu s
rozhodcami skontrolovat rozmery hracej plochy (vratane ihriska a volnej zony) a charakter
Ciar na ihrisku. Ak sa pouziva videoverifikacny systém (Video Challenge System; VCS),
presné rozmery ihriska su este délezitejSie. Tato kontrola sa musi vykonat pred kalibraciou
kamier VCS. Ak na stretnuti nie je Kontrolna komisia, ihrisko by mali skontrolovat a zmerat
rozhodcovia; ak spozoruju nezrovnalosti, musia na to okamzite upozornit organizatorov a
zabezpec it napravu. Pri kontrole hracej plochy a ihriska je potrebné sa zamerat' najma na
overenie:

1. €i su Ciary presne 5 cm Siroke, nie viac a ani menej,
2. spravnosti dizky &iar a uhlopriedok (12,73 m/41' 9') na oboch ihriskach,
3. Ci je farba Ciar odliSna od farieb ihriska a volnej zény,

2. Skontrolujte, €i volna zona pre FIVB, svetové a oficialne podujatia meria presne 6,5 m
za ihriskom po reklamné panely (pravidlo 1.1.) a presne 5 m po stranach (po stolik
zapisovatela alebo reklamné panely. Lavicky musia byt umiestnené o nieCo dalej od
ihriska ako stolik zapisovatela, aby sa zaistila 5 m volna zéna.!

3. Pred stretnutim musi 1. rozhodca skontrolovat, €i na hracej ploche nie su mokré Skvrny
a akékolvek nezrovnalosti (napr. zvineny povrch, neprilepené reklamné nalepky a pod.)
musia byt pred stretnutim napravené.

Pravidlo 2 — Siet’ a stipy — dopliiujlice vybavenie

1. Z dévodu pruznosti siete musi pred stretnutim skontrolovat’ 1. rozhodca, €i je spravne
natiahnuta. Hodenim lopty do siete preveri, €i sa lopta od nej spravne odrazi. Ak je siet
vyduta, nie je mozné ju pouZit a je potrebné ju upravit.

Vertikalna rovina siete musi byt kolma na hraci povrch a koreSpondovat' s osou stredovej
Ciary.

Anténky musia byt umiestnené na opacnych stranach siete v pozicii 4, nad vonkajSim
okrajom postrannych €iar (obrazok 3), aby boli obe strany ihriska rovnaké. Pred zapasom

(pred oficialnou rozcvickou) musia rozhodcovia skontrolovat, €i su anténky a postranné
pasky spravne pripevnene.

2. Stretnutie sa nemdze zacat, ak su oka siete alebo niektora z postrannych pasiek
roztrhnuta (pozri pravidlo 10.3.2).

3. 2. rozhodca musi pred Zrebovanim zmerat vySku siete pomocou meracej tyCe
(prednostne kovovej) urCenej na tento ucel. Na meracej ty€i musi byt vyznacena vyska
243/245 cm pre muzov, resp. 224/226 cm pre Zeny. PoCas merania vysky siete zostava 1.
rozhodca v blizkosti 2. rozhodcu, aby na meranie dohliadal a overil ho.

tna Slovensku su rozmery volnej zony a vySka haly definované vo Vykonavacich
pokynoch prislusnej sutaze



4. PocCas hry (a najma na zaciatku kazdého setu) musia prislusni Ciarovi rozhodcovia (ak
su delegovani) skontrolovat, €i su postranné pasky presne kolmé na hraciu plochu a nad
postrannymi Ciarami a €i su anténky na vonkajSom okraji prislusnej postrannej pasky. Ak
tomu tak nie je, mali by ich okamzite znova upravit.

5. Pred oficidlnou rozcvickou a po&as hry musia rozhodcovia skontrolovat, &i stipy a
stolicka rozhodcu nepredstavuju nebezpecenstvo pre hraCov (napr. vyCnievajuce Casti
stipov okolo navijakov, mikrofény, upevnenie kablov atd.). Ak pri kontrole zistia predmety,
ktoré by mohli spésobit’ zranenie, mali by poziadat organizatorov, aby ich odstranili alebo
vhodne zakryli.

6. Doplnkové vybavenie: lavicky pre druzstva, zapisovatelsky stolik, stoliCka pre 1.
rozhodcu, ty¢ na meranie vysky siete, tlakomer, pumpa, teplomer, vihkomer, stojan pre 6
zapasovych 16pt, najmenej 8 absorpcnych uterakov (40 x 40 cm alebo 40 x 80 cm) pre
rychlych utieraCov a dve bundy/vesty pre liberov. Ak sa pouzivaju technoldgie, musia byt
k dispozicii dva tablety pre druzstva, tri dalSie tablety pre 1. rozhodcu, 2. rozhodcu
a challenge rozhodcu a komunikaény systém — dva s otvorenym mikrofénom (1. rozhodca
a 2.rozhodca) a dva s tla¢idlom na hovorenie (zapisovatel a rozhodca). Ak sa nepouzivaju
tablety, vyzaduju sa dva elektrické bzuciaky s &ervenymi/zltymi svetielkami (jeden
elektricky bzuciak pri kazdom trénerovi druzstva) na signalizaciu Ziadosti o riadne
preruSenia hry. V sutaziach FIVB, svetovych a oficialnych sutaziach by mal byt na
zapisovatelskom stole alebo v ramci elektronického ukazovatela skore nainstalovany aj
bzuciak, ktory signalizuje chyby v postupe, chyby libera a Ziadosti o striedanie/oddychovy
¢as.?

7. Organizator musi mat k dispozicii aj dve nahradné anténky a nahradnu siet’ pripravenu
pod stolikom zapisovatela alebo v blizkosti ihriska.

8. Pre FIVB, svetové a oficialne sutaze je povinna elektronicka tabula, ale aj manualny
ukazovatel skore na stoliku zapisovatela (alebo elektronicky ukazovatel skoére Litescore).
Poznamka: Aj ked sa pouziva Litescore, manualny ukazovatel skére musi byt neustale k
dispozicii pre pripad technickej poruchy.

Pravidlo 3 — Lopty

1. Na uloZenie 6 zapasovych |6pt pri stoliku zapisovatelov je potrebny (kovovy) stojan na
lopty (5 16pt v hre + 1 rezervna lopta).

2. 2. rozhodca si pred zacCiatkom hry prevezme vSetky lopty, ktoré sa budu pouZivat pocCas
stretnutia. Skontroluje, ¢i maju vSetky rovnaké vlastnosti (farba, obvod, hmotnost a tlak).?

3. Systém piatich 16pt — poCas zapasu:

Pouziju sa Siesti podavaci 16pt, ktori su umiestneni vo volnej zéne podla obrazku 10 v
pravidlach.*

2 Doplfiujlce vybavenie pre sutaZe v SR je uréené vo Vykondavacich pokynoch prislusnej sitaZe a overuje sa aj
vyplnenim prislusného protokolu pred stretnutim.

3 Vo vybranych sutaZiach SR (podla vykonavacich pokynov) sa pouZiva systém troch 1&6pt — v takom pripade musi
rozhodca pred stretnuti skotrolovat a oznacit 4 hracie lopty (jedna z nich bude ako rezerva).

4 Pri systéme troch 16pt postacuju traja podavadi l6pt — jeden v kazdom rohu volnej zény na strane 1. rozhodcu
a jeden za 1. rozhodcom. V pripade potreby podaju loptu zo strany 2. rozhodcu rychli utieraci.
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Pred zaCiatkom stretnutia dostanu podavaci v poziciach 1, 2, 4 a 5 od 2. rozhodcu po
jednej lopte. V prvom arozhodujucom sete poda piatu loptu 2. rozhodca priamo
podavajucemu hracovi.

Pocas zapasu, ked je lopta mimo hry:

3.1 Ak je lopta mimo ihriska, vezme ju najblizSi podavac a okamzite ju odkotula smerom
k podavacovi, ktory prave podal loptu podavajucemu hracovi.

3.2 Lopta sa posuva medzi podavacmi I6pt kotulanim po hracom povrchu (nie
hadzanim), a to v Case, kedy je lopta mimo hry, a pokial mozZno nie po tej strane, kde
sa nachadza stolik zapisovatefla.

3.3 Ak je lopta na ihrisku, hrac, ktory je k lopte najblizSie, ju musi okamzite odkotulat
von z ihriska cez najblizSiu postrannu Ciaru.

3.4V momente, ked je lopta mimo hry, musi podavac I6pt €islo 1 alebo 2 alebo 4 alebo
5 €o najskér odovzdat loptu podavajucemu hracovi, aby sa podanie mohlo uskutocCnit
bez akéhokolvek zdrzania.

Pravidlo 4 — Druzstva

1. Druzstvo méze pozostavat az zo 17 Clenov, z toho 12 hracov a medzi nimi maximalne
2 liberovia a az 5 ostatnych ¢lenov druzstva (technicki funkcionari druzstva). Na lavicke
mozu byt tito piati Clenovia druzstva: tréner, najviac dvaja asistenti trénera, lekar
a terapeut. Tréner si vS8ak mdze zvolit' tychto piatich technickych funkcionarov zo zoznamu,
ktory je uvedeny vo formulari O2-bis.

Jedinym rozdielom v sutaziach FIVB, svetovych sutaziach a oficialnych sutaziach
seniorov je to, Ze do zapisu o stretnuti mdzZe byt zapisanych a v stretnuti moze hrat az 14
hracov.

Clenovia druzstva, ktori sa zugéasthiuju oficidlnej spolo¢nej rozcvigky, by mali byt
prednostne na vlastnej strane hracej plochy. Celej predzapasovej rozcvicky sa mbdze na
hracej ploche zucastnit len pat ostatnych ¢lenov druzstva (tréner, asistenti trénera atd’.) a
hradi uvedeni v zapise o stretnuti. Dal$i funkcionari mézu byt zapojeni do rozcvicky, avdak
len do zaciatku oficialnej rozcvicky pri sieti. Zdrziavat' sa na superovej strane hracej plochy
v blizkosti siete je povolené, aby sa zabranilo loptam letiacim nespravnym smerom, ktorée
by mohli sposobit zranenie hracov. Nesmu tym vSak narusat hracov supera.

2. Tréner a kapitan druzstva (kazdy skontroluje a podpiSe pred stretnutim zapis o stretnuti
alebo supisku druzstva pre elektronicky zapis o stretnuti) su zodpovedni za totoznost
hraCov uvedenych na zapise o stretnuti.

3. Prvy rozhodca musi skontrolovat jednotnost dresov.® Musi nahlasit technickému
delegatovi stretnutia v8etky nezrovnalosti v dresoch hracov a funkcionarov druzstva a
riadit sa pokynmi technického delegata stretnutia a vyhnut' sa diskusii s ktorymkolvek
¢lenom timu o takejto nezrovnalosti. Dresy musia vyzerat rovnako. Ak je to mozné, tricka
by mali byt vnutri trenirok a ak tomu tak nie je, je potrebné vo vhodnom momente sludne

5 Najvhodnejsi ¢as na kontrolu hracich Uborov a vystroja hracov a élenov druZstva je pocdas oficidlnej rozcvicky, kedy
musia byt hradi v hracich dresoch.



poziadat hracov, aby si ich zapravili dovnutra — najma na zaciatku stretnutia a kazdého
setu. Priliehavé tricka, ktoré sa nezmestia do trenirok, su samozrejme akceptovatelné.

Kapitanska paska (8 x 2 cm) musi byt pripevnena pod €islom na hrudi tak, aby bola jasne
viditelna pocCas celého stretnutia. Rozhodcovia to musia skontrolovat pred zaciatkom
stretnutia.

4. Ak dve druzstva nastupia v dresoch rovnakej farby, druzstvo uvedené na 1. mieste v
oficialnom rozpise sutaze si vymeni dresy.® Konec¢né rozhodnutie po nahlaseni
rozhodcami urobi technicky delegat stretnutia. .

5. Clenovia druZstva na laviéke (tréner, asistenti trénera, terapeut, lekar) si mézu podla
vlastnej preferenci vybrat, ¢i budi mat oblecené:’

5.1 teplaky druzstva alebo polokoSelu, alebo
5.2 sako alebo koSelu s golierom,
za podmienky, Ze ide o sucast oficialneho vystroja druzstva schvaleného FIVB.

6. Pred stretnutim musia rozhodcovia vo vhodnom Case vykonat dokladnu krizovu
kontrolu, aby overili, €i skutocné Cisla hraCov zodpovedaju supiske druzstva, ktora bola
zaznamenana v zapise o stretnuti.® Tymto spdsobom je mozZné odhalit akékolvek
nezrovnalosti, ktoré by pri neskorSom zisteni mohli narusit normalny priebeh hry. Preto je
potrebné (podfa textu Oficialnych pravidiel volejbalu 2025-28), aby hraci mali obleCenu
hraciu uniformu (dres) poCas celého predzapasového protokolu a rozcviCky pri sieti
(pravidlo 7.2.3).

Pravidlo 5 — Vedenie druzstva

1. 1. rozhodca musi vzdy vediet, kto je kapitanom v hre a trénerom, nakolko iba oni mézu
zasahovat do hry. Rozhodcovia musia kedykolvek poCas zapasu vediet, kto je kapitanom
v hre.®

2. Pocas stretnutia musi 2. rozhodca kontrolovat, &i rezervni hraci sedia na lavicke alebo
su v priestore rozcviCovania. Hraci v zéne rozcvi€ovania nemdzu pocCas setov pouzivat
lopty, ale mdzu pouZzivat osobné rozcvicovacie zariadenia (napr. natahovacie gumené

pasy).

6V sutaziach SVF je v adresaroch uvedend farba dresov domaceho druzstva v prislusny hraci defi. V pripade farebne;j
zhody si preto musi dresy vymenit druZstvo hosti. V pripade, Ze to nie je mozné, prvy rozhodca zapise tato situaciu
do poznamky v zapise o stretnuti. Samotné stretnutie nemdze byt z tohto dévodu zrusené.

7V sutaZiach SVF, ak je to uréené vo VP pre prisludnu sutaZ, musia byt ¢lenovia druZstva na lavi¢ke ustrojeni
jednotne, t.j. musia mat rovnaku koselu, polokoselu alebo teplakovi bundu. Pocas stretnutia si moze

ktorykolvek ¢len druzstva vyzliect alebo oblect bundu/sako bez obmedzeni.

8 Najvhodnejsi ¢as na kontrolu &isiel hracov je pocas oficidlnej rozcvicky, kedy musia byt hraci v hracich dresoch.
Zaroven je treba cisla hracov porovnat s ¢islami uvedenymi v zapise o stretnuti.

%V pripade pouZivania elektronického zépisu je moznost uviest kapitdna v hre vidy aj priamo do zapisu — tato
funkcionalitu je vsak odporucané vypnut, aby nedochadzalo k zbytoénému zdrziavaniu, najma pri viacndsobnych
striedaniach. V pripade opakovanych vymen/striedani kapitdna druZstva je vhodné sa pri prvej takejto situdcii
spytat, kto bude automaticky preberat funkciu kapitana v hre, aby sa pri naslednych rovnakych
vymenach/striedaniach nemusela zdrziavat hra. Ak kapitan druZstva nie je v zdkladnej zostave, alebo je zrejmé, Ze
bude hned na zaciatku vymeneny za libera (alebo je kapitanom druiZstva libero), je vhodné sa trénera spytat na
kapitdna v hre eSte pocas oficidlnej rozcvicky pred stretnutim.
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3. Ak kapitan v hre poZiada o vysvetlenie uplatiovania pravidiel rozhodcom, musi 1.
rozhodca podat’ vyklad, a to nielen opakovanim signalov rukou, ale, ak je to potrebné, aj
slovne v pracovnom jazyku FIVB (anglicky). Vysvetlenie by malo byt stru¢né a s pouzitim
oficialnej terminolégie pravidiel. Len kapitdan v hre ma pravo Ziadat vysvetlenie o
uplatiiovani alebo vyklade pravidiel rozhodcov, a to aj v mene svojich spoluhracov.®

4. Tréner nema pravo ziadat Cokolvek od €lenov zboru rozhodcov, okrem riadnych
preruSeni hry (oddychové €asy a striedania), a ak na elektronickej vysledkovej tabuli nie
je uvedeny pocet pouzitych riadnych preruSeni hry a/alebo nie je uvedené skore, resp. je
nespravne, mdze sa na to spytat’ zapisovatela, pokial je lopta mimo hry.

5. Podla pravidiel hry tréner nema pravo narusovat hru alebo pracu rozhodcov (rozhodcov,
¢iarovych rozhodcov) ani vstupovat do ihriska.'* Neodporuca sa vSak 2. rozhodcovi, aby
v pripade slusnej Ziadosti o vysvetlenie situacie ignorovali trénera. Ak je to potrebneé,
kratka ajasna odpoved trénerovi moze predist dalSim protestom a trestom. Je to
sucastou plynulého rozhodovania a vedenia stretnutia so zdravym rozumom a v dobrej
atmosfére.

Pravidlo 6 — Bodovaci systém, vitazstvo v sete a v stretnuti

Ak doslo k preruSeniu rozohravky z dévodu zranenia,vonkajSieho zasahu alebo iného
dbévodu, povazZuje sa to za nedokoncCenu rozohravku. V takomto pripade nie je dovolené
Ziadat Ziadne riadne prerusenie hry ani jednym druzstvom, okrem vynuteného striedania
zraneného alebo potrestaného hraca poc¢as vynuteného prerusenia.'?

Pravidlo 7 — Priprava stretnutia

1. ESte predtym, ako zapisovatel zapiSe udaje o postaveni do zapisu o stretnuti, musi
skontrolovat 2./3. rozhodca a zapisovatel listok s postavenim (alebo elektronické
nahlasenie zostavy). Musi overit, Ci Cisla hraCov uvedené na listku s postavenim (alebo
zaslanym postavenim prostrednictvom tabletu) zodpovedaju Cislam hracov, ktoré su
uvedené v zapise o stretnuti. Ak tomu tak nie je, musi byt listok s postavenim opraveny
a 2./3. rozhodca si vyziada od trénera dalSi. V novom listku s postavenim je mozné
vykonat Upravu len na pozicii, kde €isla neboli spravne. Listok s postavenim musi mat 2.
rozhodca pocas stretnutia vo vrecku, aby si mohol v pripade potreby alebo poZiadavky
overit skuto¢né postavenie druzstiev. Toto neplati, ak sa v stretnuti pouziva elektronicky
zapis a 2. rozhodca ma k dispozicii na stipe tablet.

2. Na konci kazdého setu 2./3. rozhodca ihned poziada trénerov o listok s postavenim
alebo o nahratie postavenie pre nasledujuci set prostrednictvom tabletu, aby sa predislo
prediZeniu trojmindtového intervalu medzi setmi.

10y pripade, Ze chce kapitan v hre podat protest proti vykladu pravidla, musi si toto pravo vyhradit okamzite

v momente, kedy k danej sporne;j situdcii doslo. Na neskorsie vyhradenie si prava sa nebude prihliadat. Samotny
protest sa zapisuje do zapisu aZ na konci stretnutia.

11 Tréner sa mbze pohybovat vo volnej zéne pred lavickou svojho drustva, a to od prediZenia Utoénej Eiary az po
koniec volnej zény (ak st zény rozcvitovania na jej konci v rohoch) alebo po predizenie zadnej &iary (ak st zény
rozcvi¢ovania za lavickami druzstiev).

12 podla Oficidlnych pravidiel volejbalu 2025-2028 — pravidlo 15.11 — sa Ziadost o riadne prerusenie hry po
nedokonéenej rozohravke nepovaZuje za neopravnenu Ziadost a jednoducho sa zamietne.
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Ak tréner systematicky zdrziava hru tym, Ze nedoda vcCas postavenie (listok), 1. rozhodca
musi tomuto druzstvu uloZit' primerany trest za zdrziavanie. To plati aj v pripade, ak
druzstvo neodosle vC€as informacie o postaveni elektronicky prostrednictvom tabletu.

Pravidlo 8 — Hra

1. Délezité je uvedomit’ si vyznam slova uplne v zneni pravidla 8.4.1. Znamena to, zZe ak
lopta dopadne na podlahu, lopta je ,v ihrisku (in)“, ak jej stlaenie kedykolvek pocas
dopadu vedie ku kontaktu s Ciarou, a naopak, ak sa kedykolvek pocas kontaktu s podlahou
nedotkne Ciary, znamena to, Ze lopta dopadla ,mimo ihriska (out)*.

2. Kéble napinajuce siet presahujuce jej dizku 9,50/10,00 m nepatria k sieti. To plati aj pre
stipy. Ak sa teda lopta dotkne vonkajSej Gasti siete za postrannymi paskami (9 m) alebo
rozhodcovskej stoli¢ky, dotkla sa ,cudzieho predmetu” a mala by byt obomi rozhodcami
odpiskana a signalizovana chyba ,lopta mimo ihriska“, a €iarovymi rozhodcami
zamavanim zastavkou a ukazanim na miesto chyby.

Pravidlo 9 — Hranie s loptou

1. Zasiahnutie do hry s loptou ¢iarovym rozhodcom, 2. rozhodcom alebo trénerom vo
volnej zéne:

* Ak lopta zasiahne rozhodcu alebo trénera, je to "lopta mimo ihriska" (pravidlo 8.4.2).%3
Vynimka: tréner prenikne do priestoru nad ihriskom a narusi moznost posudit dopad
lopta do/mimo ihriska (pozri pripad 4.48).

» Ak hra¢ pri kontakte vyuZije pomoc od rozhodcu alebo trénera, je to chyba hraca (uder
s pomocou, pravidlo 9.1.3) a nebude to mat za nasledok ,,opakovanie rozohravky*.

2. Je potrebné zdéraznit, ze odpiskat treba len chyby, ktoré su viditelné. 1. rozhodca sa
musi pozerat' len na tu Cast’ tela, ktora prichadza do kontaktu s loptou. Pri posudzovani
odbitia by nemal byt ovplyvneny polohou tela hra¢a pred a/alebo po odohrani lopty, ani
zvukom, ktory samotny dotyk vyvolal. Komisia pravidiel a rozhodcov FIVB trvaju na tom,
aby rozhodcovia povolili také odbitie prstami alebo akykolvek iny kontakt, ktory je povoleny
v sulade s pravidlami.

3. Pre lepsie pochopenie textu pravidla 9.2.2:

Hodena lopta zahfria dve herné akcie — najprv chytenie a potom hodenie lopty, zatial ¢o
hranie lopty znamena, Ze sa lopta odrazi od miesta dotyku.

4. Rozhodca musi venovat pozornost charakteru dotyku, najma ak hra¢ pouZzije tzv.
Lulievku®, ktorou sa meni smer umiestnenia lopty. PoCas uto¢ného uderu je ,ulievanie®
povolené, ak lopta nie je chytena alebo hodena. ,Ulievanie“ znamena uto¢ny uder do lopty
(uplne nad hornym okrajom siete) vykonany jemne, jednou rukou alebo prstami, priCom
smer lopty sa poCas tejto akcie zmeni len raz a trvanie kontaktu s loptou je kratke
z hladiska €asu i vzdialenosti.

13 pouZitd musi byt signalizacia v zavislosti od toho, ¢&i sa dotklo pred kontaktom s cudzim predmetou/osobou mimo
hry ako posledné druZstvo na rovnakej strane (teCovana lopta) alebo na opacnej strane (lopta mimo ihriska/out).
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1. rozhodca musi pozorne sledovat' ,ulievky“. Ak sa lopta po takejto ulievke okamzZzite
neodrazi, ale je sprevadzana rukou, je hodena, alebo sa jej smer viackrat zmeni (tlatena
lopta), je to chyba a musi byt potrestana.

5. Treba upozornit aj na skuto¢nost, Ze blokovanie hraca nie je povolené, ak blokujuci hrac¢
jednoducho nenarusi drahu letu lopty prichadzajucej od supera, ale ju pridrzi (alebo ju
taha, tlaci, nesie, hadze, sprevadza). V takychto pripadoch musi rozhodca posudit tento
blok ako ,chytena lopta“ (netreba to vSak prehanat).

6. Druzstvo ma prveé odbitie v Styroch réznych pripadoch (ktoré sa pocita ako prvé z troch
odbiti druzstva):

6.1 prijem podania,

6.2 prijem uto€ného uderu (nielen sme¢€, vSetky utoky; pozri pravidlo 13.1.1),
6.3 odbitie lopty prichadzajucej od superovho bloku,

6.4 odbitie lopty prichadzajucej od bloku svojho druzstva.

7. V sulade s duchom medzinarodnych sutazi a na podporu dlhSich rozohravok a
velkolepych akcii sa maju odpiskat’ len tie najocividnejsie porusenia pravidiel.'* Preto ak
hrac¢ nie je v idealnej pozicii na to, aby odohral loptu, 1. rozhodca ma byt menej prisny pri
posudzovani chyb pocas odbitia lopty. Napriklad:

7.1 NahravaC bezi za loptou alebo je nuteny urobit vefmi rychly pohyb alebo
vyskoCit' v blizkosti siete, aby zachytil loptu a nahral ju.

7.2 Hrac je nuteny bezat za loptou alebo urobit' velmi rychly pohyb, aby odbil loptu
po jej odrazeni od bloku alebo od iného hraca.

7.3 Pri prvom dotyku druzstva méze byt odbitie volné okrem pripadu, kedy hrac
loptu chyti alebo hodi.

7.4 Hradé zachrani loptu z celej dizky stolika zapisovatela, vratane ¢asti stolika na
superovej strane siete (Pravidlo 9, 2025-28).

8. Prvy dotyk druzstva méozZe byt vykonany volne (vratane povolenych naslednych dotykov
v ramci jednej akcie), s vynimkou pripadu, ked hrac¢ chyti alebo hodi loptu.*®

9. Zmena interpretacie posudzovania Cistoty hry pri ,vnutornych“ prihravkach v ramci
druzstva (internal passes): PoCas vnutornych prihravok nie su dvojdotyky prstami nad
hlavou povazované za chybu, ak k nim dbéjde pocas jednej akcie. Dvojdotyk vykonany
poCas dokon&enych utoénych uderov (lopta prejde celym objemom cez rovinu siete alebo
sa dotkne bloku) sa vSak povazuje za chybu.®

10. Ked sa lopta po tretom dotyku drusztva odrazi od siete bez dotyku lopty s blokom a
ten isty hrac€ urobi dalSi dotyk, ide o chybu ,Styri dotyky“ a pouzit sa preto musi prislusné
dohovorené znamenie. 1’

14 Toto plati aj pre sutaze v SR.

15 Prevzaté z Elite guidelines 2025
16 prevzaté z Elite guidelines 2025
17 prevzaté z Elite guidelines 2025



Pravidlo 10 — Lopta pri sieti

Pravidlo 11 — Hrag pri sieti

1. Pravidlo (10.1.2) dava pravo odbit' loptu z vofnej zony supera. Poc€as stretnutia musia
hraci a tréneri, ktori su vo volnej zone, rozpoznat' takuto situaciu a urobit’ vhodny pohyb,
aby umoznili superovi odohrat loptu na svoje ihrisko.

Ak lopta leti smerom k 2. rozhodcovi, 2. rozhodca by mal urobit’ taky pohyb, aby predisiel
zrazke a umoznil, aby hra€ mohol odbit loptu. Pri uhybani sa hracovi by sa mal 2. rozhodca
podla moznosti vyhnut skakaniu, bezaniu a oto€eniu sa chrbtom k hre. Okrem toho by sa
2. rozhodca nemal pohybovat v smere letiacej lopty ani v smere hraca, ktory bezi za
loptou. Ked' hrac odbija loptu, rozhodca musi zaujat’ taky postoj, aby videl loptu, hraca a
smer letiacej lopty.8

Ak lopta preleti cez vertikalnu rovinu siete priestorom preletu do superovej volnej zény a
dotkne sa jej hrac, ktory sa pokusa odbit' ju spat, rozhodcovia musia zapiskat chybu v
momente jeho dotyku a ukazat' ,lopta mimo ihriska (out)“.19

Na zaklade rozhodnutia Kongresu FIVB z roku 2024, 1. rozhodca musi odpiskat’ loptu
mimo ihriska okamzite, ked po druhom alebo tretom odbiti preleti rovinu siete vonkajSim
priestorom preletu do superovej vofnej zony, nakolko odtial uz nie je mozné zahrat' loptu
tak, aby preletela v ramci troch odbiti priestorom preletu do ihriska supera. Ak takato
situacia nastane na strane 2. rozhodcu, musi to odpiskat on.

2. Akcia hrania s loptou kon¢&i v momente, kedy je hra¢ po bezpec¢nom dopade pripraveny
zacat dalSiu akciu.

Hranie s loptou je akakolvek akcia hracov, ktori su v blizkosti lopty a snazia sa ju zahrat,
aj ked neddjde k ziadnemu kontaktu s loptou. Je potrebné venovat pozornost
nasledujucim situaciam:

Ak je hra¢ vo svojom postaveni na svojom ihrisku a lopta smeruje zo strany supera do
siete a spbsobi, Ze sa siet dotkne hraca, tento hra¢ sa nedopustil Ziadnej chyby. Hrac
moZe urobit pohyb na obranu svojho tela, ale nesmie robit’ aktivny pohyb smerom k lopte,
aby umyselne zmenil drahu odrazenej lopty. Takato situacia by sa mala povazovat za
chybny dotyk siete.

Ak sa hra¢ nahodne dotkne supera (fyzicky kontakt) po¢as dovoleného hrania s loptou
obomi hracmi, nemalo by sa to automaticky povazovat za chybu. Ak takyto nahodny
kontakt vedie k chybnému dotyku siete superom, nemalo by sa to povazovat za chybu ani
jedného z hracov. Ak by vSak tento kontakt posudil rozhodca za dbsledok umyselného
pokusu o vyvolanie chyby supera a/alebo za u€elom pomylenia alebo rozptylenia
rozhodcov, rozohravka by sa mala ukoncit' a druzstvo, ktoré sa neprevinilo, by malo ziskat
bod. Nasledne by mal byt hraCovi za jeho konanie uloZeny trest za nevhodné spravanie v
stupniom trestu by mala byt penalizacia (alebo vySSi trest, ak bol hra¢ uz predtym
penalizovany).

18 |dedlne je urobit krok smerom za stip, aby ho mohol obehndt hra¢ beziaci poza neho alebo popod upinacie $nury
siete. Umozni to tieZ lepsie sledovat, ¢i lopta letela v oboch smeroch ¢&iastoéne alebo Gplne vonkaj$im priestorom
preletu. V pripade, Ze to ¢asovo uZ nie je mozné, odporuca sa ustupit dozadu kolmo na smer drahy letu lopty.

19 Ak sa situdcia udiala na strane 2. rozhodcu, méze to teda odpiskat aj 2. rozhodca.
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Dotyk vlasov hraca so sietou: takyto dotyk sa povazuje za chybu, len ak je jasné, Ze to
ovplyvnilo superovu moznost' hrat’ s loptou alebo to viedlo k preru$eniu rozohravky (napr.
vrko&/chvost sa zamota do siete).?°

3. Ak sa hrag dotkne vonkaj$ej asti siete (hornej pasky mimo anténky, kablov, stipov atd’.),
nepovazuje sa to za chybu, pokial to neovplyvni celistvost samotnej siete alebo dotyk
siete bol zamerny.

4. Pri povolenom preniknuti nohou do superovho ihriska za stredovu Ciaru, t. j. chodidlo sa
dotkne podlahy na superovom ihrisku, musi sa jeho Cast dotykat' stredovej Ciary alebo byt
nad fou.?*

5. Vzhladom na vysoku kvalitu za€astnenych druzstiev ma hra pri sieti zasadny vyznam a
rozhodcovia a Ciarovi rozhodcovia musia venovat zvySenu pozornost pripadnym chybam
alebo narusSeniu hry, ato najma v pripade, kedy sa lopta pred dopadom mimo ihriska
dotkne ruk blokujucich hracov.

Okrem toho musia byt rozhodcovia pozorni v pripadoch ovplyvnenia hry. Ked sa hrac
dotkne siete medzi anténkami pocCas akcie hrania s loptou, pri pokuse o odohranie lopty
alebo pri predstierani hry s loptou, ide o chybny dotyk so sietou. Ak ide o ovplyvnenie
prirodzeného odrazu lopty premyslenou Cinnostou supera pohybujuceho sa smerom k
sieti, alebo ked hra¢ zachyti siet a loptu vyhodi zo siete (ako strela z praku), ide
o ovplyvnenie hry. Hrac, ktory brani superovi v pohybe, aby mohol legalne do€iahnut loptu,
spbsobil ovplyvnenie hry. Za ovplyvnenie hry sa povaZzuje aj pretrhnutie upeviujucich lan
dotykom alebo ich zachytenim.

6. Aby sa ufahcila spolupraca oboch rozhodcov, rozdelenie prace by malo byt nasledovné:
1. rozhodca sa sustredi predovsSetkym na drahu letu lopty a 2. rozhodca sa sustredi na
chyby pri sieti poCas celej akcie hrania pri sieti.

7. Utoény uder, ktory sa zadal na strane Utogiaceho druZzstva, sa Sasto skonéi tesne za
rovinou siete z dévodu samotného spésobu odbitia. Ak nedoslo k drzaniu alebo hodeniu
lopty a dotyk s loptou poCas uto€ného uderu sa zacal na strane utoCiaceho druzstva,
nemali by to rozhodcovia povazovat' za chybu.

Pravidlo 12 — Podanie

1. Na povolenie podania nie je potrebné kontrolovat, Ci je podavajuci pripraveny — staci
overit, ¢i ma podavajuci hra¢ loptu.?? 1. rozhodca musi okamzite zapiskat. V pripade
normalneho priebehu hry (Ziadne striedanie, Ziadne tresty, atd.), ak si rozhodca vSimne,
Ze hra€ zdrziava pri zaujati svojho miesta v zéne podania, akonahle dostane loptu od
podavaca I6pt, zapiska na podanie, a to bez ohladu na to, Ci je obrateny chrbtom k ihrisku,
resp. eSte nezaujal svoju poziciu na podanie. Cielom tohto pravidla je udrziavat pravidelny
priebeh hry a skratit trvanie stretnutia. Castokrat pouzivaju hraci uréité ritualy, ktoré

20/ takejto situdcii si musia byt rozhodcovia isti, Ze dotyk siete vlasmi vyznamne ovplyvnil hru (napr. dolo

k stiahnutiu siete). Pokial tomu tak nie je treba nechat pokracovat v hre.

21 7a predlap pod sietou sa preto povazuje len situécia, kedy sa dotkne hraé siperovho ihriska celym chodidlom.
Dotyk ihriska sipera inou ¢astou tela sa nepovazuje za chybu, pokial viak nedoslo k ovplyveniu hry stpera.

22 Uvedeny postup sa uplatiuje v pripade pouZivania pravidla o 15 sekunddch medzi dvomi rozohravkami. Za
normalnych okolnosti musia byt pre povolenie podania splnené dve podmienky — podavajuci hra¢ ma loptu a obe
druZstva su pripravené hrat (podévajuci hrac¢ teda nemusi byt v zéne podania v momente zapisknutia na podanie,
ale modze sa pripravovat na vykon podania aj mimo zény podania).
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spbésobuju nepotrebné zdrziavanie hry. Aby sa takéto nespravne navyky napravili, je
potrebné, aby vSetci rozhodcovia striktne uplatfiovali toto pravidlo od zaciatku stretnutia.

2. Skér, ako prvy rozhodca zapiska na podanie, musi skontrolovat, ¢i TV Ziada replay
a zapiskat az nasledne podla pokynov platnych pre prislusnu sutaz.

3. 1. rozhodca a prislusni €iarovi rozhodcovia (ak su delegovani) musia venovat pozornost
pozicii podavajuceho hra¢a v momente uderu do lopty pri podani alebo pri odraze na
podanie z vyskoku. Podavajuci hra¢ méze zacat’ svoj pohyb mimo zény podania, ale v
Case dotyku musi byt uplne vnutri zény podania (resp. chodidlo, ktorym sa dotyka podlahy
naposledy, musi byt v momente odrazu uplne vo vnutri zony podania).

4. Ak hrac nejde normalne do zény podania alebo si neprevezme loptu od podavaca I6pt,
C¢im spbsobi umyselné zdrzanie hry, druzstvo méze dostat’ trest za zdrziavanie. Aby
nedoslo k nespravnemu vykladu tohto pravidla, 8 sekund sa zaCina pocitat bezprostredne
po zapisknuti 1. rozhodcu na podanie.

5. 1. rozhodca musi upriamit’ svoju pozornost’ na clonu po€as vykonu podania, a to najma
ked hra¢ alebo skupina hracov podavajuceho druzstva mava pazami, skace alebo sa
pohybuje do stran, alebo stoji zoskupena tak, Zze brani superovi vidiet podavajuceho hraca
a drahu letu lopty pred preniknutim cez vertikalnu rovinu siete. Pokial je lopta z podania
jasne viditefna pocCas celej drahy jej letu, az kym nepreleti ponad siet k superovi, nemozno
to povazovat za clonu. Rozhodcovia by mali byt iniciativnejSi a snazit sa predist snahe
druzstva clonit’ uz od zaciatku stretnutia, priCom sa druzstva ¢asto vyhovaraju na taktiku.
Preto podla rozhodnutia Kongresu FIVB 2024, ak je vSak druzstvo jasne zoskupené tak,
aby clonilo, alebo ak maju hraci ruky nad hlavami (mdZzu si rukami chranit hlavu, ale nesmu
ich dvihat nad hlavu), rozhodca na to méze podavajuce druzstvo upozornit zapisknutim
a naznaCenim aby sa hraci rozostupili. Ak tak hraci napriek upozorneniu neurobia, musi
odpiskat’ clonu bezprostredne po podani a necakat, kym lopta preleti ponad takuto
skupinu. Je ddlezité, aby vSetci rozhodcovia uplatiiovali toto usmernenie od zaciatku
stretnutia, ¢im sa zvrati tento negativny trend proti principom fair play.

6. 1. rozhodca nesmie zapiskat na podanie, ak druzstvo nema na ihrisku spravny pocet
hraov (napr. 5 alebo 7 hracov). V takom pripade by mal poc¢kat a upozornit’ druzstvo a v
pripade potreby uloZit trest za zdrziavanie. Podobny postup by sa mal pouZit' aj v pripade,
ked by sa mal libero oto€it do prednej zény (pozicia 4), avSak neddjde k jeho vymene
prisluSnym hraéom.?? Pozrite si bod 4, odkedy sa podita 8 sekiind na podanie.

7. Ak d6jde k chybe v postaveni, po pouziti dohovoreného znamenia rukou pre chybu v
postaveni musi prislusny rozhodca oznacCit dvoch hracov, ktori sa chyby dopustili. Ak
druzstvo, ktoré sa previnilo, nevie samo zaujat spravne postavenie, rozhodcovia by mu
mali pomoct?4, a az potom by sa malo pokradovat v dalSej rozohravke. Ak kapitan v hre
pozaduje viac informacii o chybe, 2. rozhodca by mal vybrat zo svojho vrecka listok s
postavenim a ukazat mu ho, resp. ukazat na tablete na stipe hradov, ktori sa dopustili
chyby v postaveni. Pri pouziti tabletu by mal 2. rozhodca prekryt rukou postavenie
superovho druzstva. Kongres FIVB 2024 schvalit’ zrusenie chyb v postaveni podavajuceho
drusZtva, aby sa tym podporila obrana prvého utoku supera. Tato zmena sa nevztahuje
na prijimajuce druzstvo.

BV pripade, Ze rozhodca da pokyn na podanie napriek tomu, Ze je na ihrisku nespravny pocet hracov alebo nedoslo
k vymene libera (prehliadol to), je potrebné okamZite rozohravku prerusit a dat ju zopakovat. Podla aktudlneho
vykladu sa v takom pripade neuklada druzstvu trest za zdrziavanie.

24 prostrednictvom kapitdna v hre
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8. Spravnou radou FIVB bol schvaleny test upravujuci okamzik posudzovania chyby v
postaveni prijimajuceho druzstva poCas vSetkych podujati FIVB v roku 2025. Namiesto
posudzovania spravneho postavenia prijimajuceho druzstva v momente udere do lopty pri
podani bude chybu uréovat moment nadhodenia lopty podavajucim hraéom na podanie.?®

9. Ak podanie nevykonal hrac v poradi podla postavenia druzstva, t. j. doSlo k chybe v
postupe, a tato chyba sa zistila az po skonCeni rozohravky, ktora sa zaCala chybou v
postupe, mal by byt udeleny prijimajucemu druzstvu iba jeden bod (Pravidlo 7.7.1.1).
Dalsia rozohravka méze zadat az potom, ako 2. rozhodca skontroluje, &i je postup (poradie
hraCov na ihrisku) spravny.

Pravidlo 13 — Utoény uder

1. Pri posudzovani uto¢ného uderu zadného hraca a libera je délezité pochopit, Ze k
takejto chybe déjde iba vtedy, ak bol utoény uder dokonceny (bud lopta uplne presla
zvislou rovinou siete, alebo sa dotkla stpera).26

Pravidlo 14 — Blok

1. Blokujuci hra€ ma pravo blokovat akukolvek loptu v superovom priestore s rukami za
sietou (s presahom) za predpokladu, ze:

* tato lopta po prvom alebo druhom dotyku superovho druzstva smeruje do ihriska
blokujuceho hraca a

« Ziadny hrac superovho druZstva nie je dostato¢ne blizko pri sieti v tejto Casti hracieho
priestoru, aby mohol pokracovat vo svojej akcii.

Ak je v8ak hrac superovho druzstva v blizkosti lopty, ktora je uplne na jeho strane siete, a
chysta sa ju odohrat, blokovanie nad sietou s presahom u supera je chybou, ak sa
blokujuci hra¢ dotkne lopty skér, ako utociaci hra¢ odbije loptu, €im zabrani superovej akcii.

Po tretom dotyku supera je mozné blokovat loptu aj v priestore supera. Treba vsak
zdbraznit, Ze povolené je blokovanie a nie utocny uder (vid bod. 3)

2. Nahravky a povolené prihravky (nie uto¢né udery), ktoré neletia ponad siet smerom do
ihriska supera, sa nemézu blokovat s presahom ponad siet’ (s vynimkou |6pt po tretom
odbiti).?’

3. Ak jeden z blokujucich hracov presiahne rukami ponad siet do priestoru supera a udrie
do lopty (zasmecCuje ju) namiesto blokovania, ide o chybu. Smecovanie je

25 Podla rozhodnutia CEV sa toto pravidlo bude testovat v sitaznom roéniku 2025/2026 aj v sutaZiach CEV, a preto aj
SVF.

26 Takuto chybu teda nesmie rozhodca odpiskat v momente, kedy sa lopty dotkne Gto&iaci hrac, ale aZ ked'sa lopta
dotkne bloku alebo preleti celym objemom zvislu rovinu siete. Ak sa eSte pred dotykom blokujucich hracov s loptou
alebo Uplnym preletom lopty stala ind chyba (napr. preslap pod sietou, dotyk so sietou), ta sa aj bude povazovat za
prvu chybu. Ak lopta po takomto Gtoku v ramci 1. alebo 2. odbitia leti do siete a vrati sa bez dotyku s blokom na
stranu Gtociaceho druZstva, mbze Gtociace druzstvo pokracovat v hre v ramci celkovo troch povolenych odbiti. Ak
lopta dopadne do ihriska Utociaceho druzstva alebo mimo ihriska na strane Utociaceho druzstva, signalizuje sa lopta
v ihrisku, resp. lopta mimo ihriska (teCovana lopta; pokial sa odrazila od hornej pasky siete — out a oznacenie
utociaceho hraca).

27 po tretom odbiti je moZné blokovat (nie smelovat s ndprahom) v priestore stpera aj loptu, ktora neleti na stranu
blokujiceho druzstva.
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charakterizované spatnym Svihom (naprahom), zatial ¢o blokovanie je bez takéhoto
naprahu.

4. KedZe sa lopta mdze dotknut' ktorejkolvek Casti tela, ak sa pri blokovani lopta dotkne
noh pocas rovnakej akcie, nie je to chyba a stale sa to povazuje za blok!?®

Pravidlo 15 — Riadne prerusenia hry (oddychové ¢asy a striedania)

Pred koncom dalSej dokonCenej rozohravky nie je dovolené ziadat o akékolvek dalSie
riadne prerusenie hry, ak uz bolo jedno riadne prerusenie hry odmietnuté a potrestané
napomenutim za zdrziavanie (pozri body 7 a 8 nizSie a text pravidla 15.2):

1. Oddychovy ¢as

1.1 Ked tréner ziada o oddychovy €as, musi vzdy pouzit oficialne dohovorené znamenie
rukami. Ak sa iba postavi, poZiada len slovne alebo stlaci bzuciak, pripadne poziada
0 oddychovy Cas cez tablet, rozhodca si musi byt isty, Ze tréner Ziada o oddychovy Cas,
pricom musi byt proaktivny pred jeho udelenim, resp. odmietnutim.?® V pripade, Ze
doS$lo z nejakého dévodu k odmietnutiu zZiadosti o oddychovy €as, 1. rozhodca by mal
rozhodnut, ¢€i iSlo o umysel zdrzat hru a potrestat druzstvo podla pravidiel za
zdrZiavanie.

1.2 Ak druZstvo pouZije na podanie zZiadosti o oddychovy Cas tablet, elektronicky zapis
automaticky zatrubi.®°

1.3 Casovag elektronického zapisu méze byt upraveny tak, aby sa skratilo trvanie
oddychového Casu, a to v zavislosti od poziadaviek prislusnej sutaze.

1.4 Ak sa chce druzstvo (druzstva) vratit na ihrisko eSte pred uplynutim oficialneho
Casu, rozhodcovia to povolia, avSak hra sa nesmie znova zaCat az do uplynutia
oficialneho Casu.

2. Striedanie

2.1 2. rozhodca sa postavi medzi stip a stolik zapisovatela a (pokial zapisovatel
neukaze, Ze striedanie je nespravne) da hra€om znamenie (prekrizenim ruk), aby sa
vymenili na postrannej Ciare. Ak sa pouziva na striedanie tablet, nie je potrebné
ukazovat znamenie na vymenu hracov (okrem pripadu, kedy su hraci pri striedani na
postrannej Ciare pomali).

V pripade pouzivania manualneho zapisu, ak déjde k ziadosti o viacnasobné striedanie,
pocka 2. rozhodca na zdvihnutie ruky zapisovatela, Ze predchadzajuce striedanie je
zapisané do zapisu, a az potom pristupi k dalSiemu striedaniu. Ak obe druzstva
poZiadaju o striedanie pocas toho istého prerusenia, zapisovatel musi pouZzit' zvukové

28 Tieto dotyky sa véak musia uskutonit v &ase, kedy je blokujdci hra¢ aspor ¢astou tela nad hornym okrajom siete.
V opacnom pripade ide uZ o prvé odbitie druZstva.

2%V pripade, Ze druzstvo poZiadalo o oddychovy ¢as prostrednictvom tabletu a tréner nepouzil dohovorené
znamenie, pre hladky priebeh hry je mozné takéto prerusenie povolit a nasledne slusne poziadat trénera, aby aj pri
pouzivani tabletu vzdy formalne poZziadal o oddychovy cas aj dohovorenym znamenim.

30 Toto plati, pokial uz zapisovatel nestlacil ,zaéiatok rozohravky” v pripade zapiskania na podanie. Sustredenost
zapisovatela je v tomto pripade kltcova, nakolko stlacenie tlacidla ,zaciatok rozohravky” v momente zapisknutia na
podanie 1. rozhodcom automaticky deaktivuje na tablete druzstva moznost poziadat oddychovy ¢as, ¢im sa predide
neopravnenym ziadostiam a pripadnym nedorozumeniam.
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znamenie pre kazdé druzstvo — druhé zatrubenie po ukonCeni striedania prvého
druzstva) tak, aby sa Ziadne striedanie neopomenulo.

V pripade striedania zaslaného pomocou tabletu zabranuje softvér nespravnemu
striedaniu a striedanie sa zapisuje do zapisu o stretnuti automaticky. 2. rozhodca preto
zasahuje do tohto procesu len v extrémnych pripadoch, ked dochadza k zdrzaniu hry.
Funkcia zapisovatela sa v tomto pripade meni zo zadavania udajov len na kontrolu
udajov aich nasledné prijatie (alebo odmietnutie) na pouzivanom elektronickom
zariadeni. Ak musi zapisovatel vykonat’ manualne striedanie prostrednictvom pocitaca
s elektronickym zapisom, 2. rozhodca to musi vziat do uvahy a v pripade potreby
proces striedania mierne pozdrzat.

Treba poznamenat, ze za Ziadost' o striedanie sa vzdy povazuje okamih vstupu hraca
do zodny striedania, a to bez ohladu na pouzity sposob zapisovania.

2.2 V pripade manualneho zapisu sa viachasobné striedanie vykonava postupne za
sebou: najprv jedna dvojica hraCov — jeden hrac€ vyjde z ihriska a nahradnik nastupi,
potom dalSi atd'., aby ich mohol zapisovatel zapisat’ a skontrolovat jedného po druhom.
V pripade viacnasobného striedania by mali striedajuci hraéi vstupovat do zony
striedania naraz. Ak nepridu uplne naraz, ale medzi vstupom prvého hraca do zény
striedania a vstupom druhého hraca uplynie mala chvilfa, a je zreimé, Ze obaja su
suCastou viacnasobného striedania, rozhodcovia mézu byt menej prisni a mali by
takéto striedanie povolit. Mierne zdrzanie druhého (tretieho) hra¢a v podstate
nespésobuje Ziadne skuto€né zdrzanie hry, t. j. nasledujuci hra¢ musi vstupit do zény
striedania najneskor vtedy, ked' sa zapisuje predchadzajuce striedanie.

Opat plati, Zze pri pouziti tabletov a elektronického zapisu je mozné povolit' viacero
striedani su€asne, ¢im sa hra vyznamne urychli. V takomto pripade preto 2. rozhodca
moze povolit viacnasobné striedanie uplne volne.

2.3 Je velmi doblezité zabezpedit, aby sa hraci pohybovali rychlo a pokojne.

Podla aktualneho spbsobu striedania by sa malo minimalizovat ukladanie trestov za
zdrziavanie, ked nahradnici nie su pripraveni nastupit do stretnutia.

Ak hrac€ nie je pripraveny na striedanie alebo vstupil do zény striedania omylom, 2.
rozhodca a zapisovatel nesmu pouzit pistalku ani bzudiak.3! Ak nedo$lo pri tom
k zdrzaniu hry, takato Ziadost by sa mala odmietnut bez trestu. 2. rozhodca by mal byt
pro-aktivny a sledovat’ dianie, aby mohol takymto chybam predist a zabranit' vstupu
hraa do zény striedania. Ak sa blizi do zony striedania nepripraveny hrac (bez tabulky
alebo s nespravnou tabulkou, ak sa pouzivaju, v teplakoch, neskory prichod po
zapisknuti na podanie a pod.), 2. rozhodca ho musi jednoducho zastavit eSte pred
vstupom do zény striedania. Ak vstupi takyto striedajuci hra€ do zény striedania, ale
hned si svoju chybu uvedomi a okamzZite sa vrati, nemalo by sa to povazovat za Ziadost
ani trestat. Rozhodcovia by teda nemali ukladat tresty za zdrZiavanie za vy$Sie uvedené
drobné chyby druzstva, aby sa tym nenarus$al priebeh stretnutia. Ide o suc¢ast’ konceptu
,hladkého* rozhodovania.

3. V pripade zranenia by mali rozhodcovia okamzite prerusit hru a umoznit vstup
zdravotnikov na ihrisko, ato len v pripade, kedy doSlo k jasnému zraneniu (alebo

31 vhodnym manaZovanim neoprévnenych Ziadosti je mozné predist preru$eniu hry a tym padom potrebe trestat
druiZstvo za zdrZiavanie. Pri spravnom ,¢itani” hry je mozné gestikuldciou zastavit striedajdcich hracov na lavicke
esSte pred vstupom do zdny striedania, ¢im sa predide aj neopravnenej Ziadosti.

15



krvacaniu) aje zrejmé, Ze takéto zranenie je nebezpeCné pre samotného hraca,
spoluhracov alebo supera, ak by sa v hre pokracovalo. Ak sa hrac vazne zrani (tak, ako je
opisané vyssie), a musi opustit ihrisko, malo by sa v prvom rade vykonat riadne striedanie.
Ak to nie je mozné, druzstvo moze vyuzit vynimocné striedanie z dévodu zranenia, pricom
sa neberu do uvahy obmedzenia striedania. Vystriedat ho teda méze ktorykolvek hrac,
ktory nie je v momente zranenia na ihrisku (okrem libera alebo nim vymeneného hraca).

Rozhodcovia musia jasne rozliSovat medzi nespravnym striedanim (ked druzstvo urobilo
nespravne striedanie, nasledne sa pokracovalo v hre bez toho, aby si to zapisovatel/2.
rozhodca v8imol, pravidlo 15.9) a Ziadostou o nespravne striedanie, kedy zisti zapisovatel
alebo 2. rozhodca v momente Ziadosti o striedanie, Ze ziadost je nespravna (pravidlo
16.1.3) a preto musi byt zamietnuta a potrestana trestom za zdrziavanie.

4. Ziadost o striedanie pred zagiatkom setu je povolend a musi byt zaznamenana do
zapisu o stretnuti. V tomto pripade by mal tréner poziadat o striedanie oficialnym
dohovorenym znamenim rukami.®?

5. Rozhodcovia si musia pozorne preStudovat a presne pochopit pravidlo tykajuce sa
,2neopravnenej ziadosti“ (pravidlo 15.11):

Jik

» €0 znamena ,neopravnena zZiadost®,
* aké su typické pripady,

* aky je postup v takychto pripadoch,

« Co treba urobit, ak druzstvo zopakuje neopravnenu ziadost v tom istom stretnuti.

2. rozhodca musi zabezpeclit, aby bola kazda neopravnena Ziadost zaznamenana v
osobitnej Casti zapisu o stretnuti.

6. Asistent zapisovatela zaznamenava vymeny libera (ako aj menovanie nového libera) na
osobitnom zapise Specialne pripravenom na tento ucel (R-6), aby bolo kedykolvek jasné
Cislo hraca, ktorého libero vymenil. (Ak sa pouZziva elektronicky zapis o stretnuti,
zapisovatel a asistent zapisovatela musia slovne spolupracovat pri zistovani a
zaznamenavani vymen libera).

7. Pred koncom nasledujucej dokoncenej rozohravky nie je dovolené ziadat o akykolvek
druh dalSieho riadneho prerusenia hry po tom, ako uz bola jedna ziadost zamietnuta a
potrestana napomenutim za zdrziavanie v rovhakom preruseni medzi jednou dokonéenou
rozohravkou a zacCiatkom dalSej rozohravky. Napriklad druZstvo poziadalo o oddychovy
Cas po zapisknuti na podanie, ¢o viedlo k preruseniu rozohravky a uloZzeniu napomenutia
za zdrziavanie. Druzstva teraz nemaiju pravo ziadat' ani o dal$i oddychovy €as, ani o riadne
striedanie hraca (okrem vynimo¢ného alebo vynuteného striedania v désledku zranenia
hraCa alebo vynimocného striedania za vyluCeného/diskvalifikovaného hraca) pred
opatovnym pokracovanim v stretnuti a prebehnutim dokoncenej rozohravky.

8. V pripade prerusenej rozohravky je neopravnené Ziadat o akékolvek riadne prerusenie
hry pred koncom dalSej dokonCenej rozohravky, okrem vynuteného striedania zraneného
alebo potrestaného hraca (pravidlo 15.2).

9. Zraneny, chory, vylu€eny alebo diskvalifikovany hra¢ musi byt v prvom rade vystriedany
riadnym striedanim. Ak takéto striedanie nie je mozné, druzstvo ma pravo uskutoénit

32 Dal$im pripadom pre pouZitie signalizicie striedania trénerom je vynimoéné striedanie.
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vynimocné striedanie s pouzitim ktoréhokolvek hraca na lavicke v momente ulozenia trestu
(okrem libera alebo nim vymeneného hraca).3?

Pravidlo 16 — Zdrziavanie hry a neopravnené ziadosti

1. Rozhodca musi dokonale poznat rozdiel medzi neopravnenou Ziadostou a zdrziavanim.

Za neopravnenu ziadost by sa mali v pripade prvého vyskytu v zapase zo strany druzstva
povazovat (okrem iného):

- Ziadost’ 0 oddychovy €as po zapisknuti prvého rozhodcu na dalSie podanie alebo pocas
rozohravky,

- Ziadost' o siedme striedanie alebo o treti oddychovy Cas,

- Ziadost o druhé striedanie pred koncom nasledujucej dokoncenej rozohravky (okrem
vynuteného striedania za chorého/zraneného/potrestaného hraca).

Ak doslo z dovodu neopravnenej ziadosti k zdrzaniu hry, malo by sa to povazovat len za
zdrziavanie a zaznamenat do zapisu o stretnuti ulozeny trest za zdrziavanie hry. Druzstvo
ma nasledne ,pravo“ na to, Ze najblizSia neopravnena Ziadost, ktora nezdrzi hru, bude
uvedena do zapisu a nebude viest k trestu za zdrziavanie.3*

Za zdrziavanie by sa malo povazovat (okrem iného):

- opakovanie akéhokolvek druhu neopravnenej Ziadosti, bez ohladu na typ prvej
neopravnenej ziadosti,

- Ziadost' 0 nespravne striedanie, ak sa to zisti pred dalSim podanim,

- opakovana neskora vymena libera (po zapisknuti na podanie, ale pred uderom do lopty
pri podani),

- zabudnutie vymeny libera, ktory sa otocil do pozicie 4 a rozhodcovia boli nateni upozornit
druzstvo na tuto povinnost, pri¢om tato situacia spdsobila zdrziavanie hry.

2. Rozhodcovia by sa mali snazit’ predchadzat vSetkym neumyselnym alebo umyselnym
zdrziavaniam hry zo strany druZstiev.

Hoci je pripustné, aby hraci moperom ukazali na ihrisku, kde presne je mokré miesto,
o tom, Ci su ziadosti hraCov o utieranie podlahy jasnym zdrziavanim hry, rozhoduje 1.
rozhodca, ktory v pripade potreby méze ulozit’ druzstvu trest za zdrziavanie. Pri ukladani
trestu za zdrziavanie 1. rozhodca nemusi volat kapitana v hre ku stolicke rozhodcu, aby
sa prediSlo zbytoénému zdrZiavaniu pokracovania v hre.

Pocet a spdsob prace rychlych utieraov sa méze lisit a upravuje ho prislusna kontrolna
komisia podujatia.

3. Utieranie podlahy

33V pripade, Ze sa tréner rozhodne nevyuZit vynimo¢éné striedanie, druZstvo sa stane nekompletnym v prislusnom
sete a prehra ho, stperovi sa dopiSu body a pokracovat sa bude dal$im setom. Umozni to viak druzstvu neskér
pouZit aj hraca, ktory po oSetreni opat moze pokracovat v hre alebo bol vyli¢eny do konca setu.

34 Toto plati, len ak i$lo o prvi neopravnent Ziadost, t. j. v zépise o stretnuti este nie je zapisana neopravnend
Ziadost druzstva. Pri opakovanej neopravnenej Ziadosti (t. j. v zapise je uZ zapisana neopravnena ziadost druzstva)
musi byt druZstvu uloZeny trest za zdrZiavanie bez ohladu na to, ¢i doslo k zdrzaniu hry.
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Hlavnym zmyslom su€asného spdsobu utierania podlahy je zaistit’ bezpecnost hracov a
normalny priebeh hry a predchadzat tomu, aby si hraci museli utierat’ podlahu sami.

3.1 Rychli utieraci a ich vybavenie
3.1.1 Utieraci podlahy®®

Dvaja rychli utiera€i podlahy na kazdu stranu ihriska x 2 = spolu 4 rychli utieraci.
VsSetci musia byt dobre natrénovani a idealne je, ak su to volejbalovi hraci.

3.1.2. Vybavenie utieracov

Osem alebo viac savych uterakov/handier (minimalna vefkost 40 cm x 40 cm,
maximalna velkost 40 cm x 80 cm). 4 (2-2) musia byt k dispozicii v blizkosti stolika
zapisovatelov a 4 (2-2) u moperov sediacich na malych stolickach.

3.1.3. Umiestnenie utieracov podlahy

3.1.3.1 Dvaja rychli utieraci podlahy na kazdej stranu ihriska (spolu 4) sediaci na
malych stolickach vedla kazdej strany stolika zapisovatela (a pripraveni bezat na
mokré miesto).

3.1.2.3.2 Moperi musia davat pozor na skuto¢nost, ze nesmu zakryvat reklamné
panely okolo hracej plochy, a to najma za 1. rozhodcom.

3.2 Ako utierat ihrisko

Aby sa zabezpeclila plynulost hry a zabranilo zdrziavaniu, FIVB prijala nasledujuce
rozhodnutie:

3.2.1 Ak je ,lopta mimo hry“ (medzi rozohravkami), ak je to potrebné:

3.2.1.1 kedykolvek rychly utieral spozoruje mokré miesto na ihrisku, pocka na
koniec rozohravky. lhned po zapisknuti rozhodcu po skonceni rozohravky musi
vbehnut na ihrisko k mokrému miestu.

3.2.1.2 Ihned po rychlom utreti sa uteraci musia vratit do svojej pévodnej pozicie
mimo hracej plochy, pri€¢om si musia zvolit najkratSiu moznu cestu z ihriska.

3.2.1.3 Aby sa ich ¢innost zosuladila s Casomierou podania, ¢as na utretie
mokrého miesta nesmie byt dihSi ako 7 sekund, t. j. musia to stihnut medzi
okamihom, ked sa rozohravka skonCi zapisknutim rozhodcu, a zapisknutim
prvého rozhodcu na dalSie podanie. K zdrziavaniu hry spésobenému ,pomalou
pracou“ utieraCov by nemalo dochadzat.

3.2.1.4 Rozhodcovia nie su do cinnosti utieraCov podlahy priamo zapojeni. Maju
v8ak pravo riadit Cinnost' utieradov, avSak iba v pripade, ak je hra narusena
rychlymi utieraCmi alebo ak nerobia svoju pracu dékladne.

3.2.1.5 V pripade nebezpecného mokrého miesta (najma na ihrisku) maju hraci a
tréneri pravo poZziadat' utieracov, aby ho prisli vysusit. Ak by v8ak volali utieracov
podlahy na ihrisko alebo do volnej zony bezdévodne, malo by sa to povazovat za
umyselné zdrziavanie hry a malo by to viest k trestu za zdrzZiavanie.

35 pocet rychlych utieracov je uréeny vo VP prislusnej sutaZe. Pokial tomu tak nie je, odporutéa sa mat k dispozicii
suché uteraky/handry alebo mop v blizkosti stolika zapisovatelov, aby bolo mozné v pripade potreby utriet mokré
miesto na podlahe.
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Ak druzstvo odmieta pokraCovat v hre po oddychovom €ase pod zamienkou
mokrého miesta na podlahe pred laviCkou svojho druzstva, mbze prvy rozhodca
udelit trest za zdrziavanie.

Na vysus$enie takychto mokrych miest by sa nemali pouzivat uteraky rychlych
utieraCov, pretoze rozliata tekutina moze obsahovat izotonické soli alebo cukry,
ktoré by sa nemali dostat na povrch ihriska.

3.3 Povinnosti hracov

V pripade, ze si hraci na vlastné riziko utieraju podlahu vlastnym malym uterakom, 1.
rozhodca nebude Cakat, kym sa utieranie dokonc&i a hraci zaujmu svoje miesta na
ihrisku. Ak nie st v momente Uderu do lopty pri podani®® v spravnom postaveni,
prislusny rozhodca odpiska chybu v postaveni.

Pravidlo 18 — Prestavky a vymena poli

1. PoCas prestavok medzi setmi sa mozu hraci rozcviCovat vo svojej volnej zéne s loptami
(nie hracimi).3’

2. Pocas prestavok zostavaju vSetky hracie lopty u podavacov 16pt. Tito nemaju pravo ich
dat hraCom, aby ich pouZzivali na rozcvi¢ku. Pred rozhodujucim setom dava loptu prvému
podavajucemu hracovi v sete 2. rozhodca. Po¢as oddychovych ¢asov, po¢as striedani, ani
pri vymene stran v rozhodujucom sete pri 8. bode 2. rozhodca neberie loptu — vSetky lopty
ostavaju u podavacov l6pt.

Pravidlo 19 — Libero

1.V pripade, Ze druzstvo ma dvoch liberov, hodinu pred stretnutim (alebo v ¢ase uréenom
podla sutaznych pokynov) by mal byt hrajici libero uvedeny v prvom z dvoch Specialnych
riadkov vyhradenych pre liberov v zapise o stretnuti.®® .

2. Obidvaja liberovia mdézu mat na sebe dres odliSnej farby a dizajnu ako zvySok druzZstva,
pricom mézu mat odliSny dres aj medzi sebou (Pravidlo 19.2).

3. Libero méze pbsobit’ ako kapitan druzstva alebo kapitan v hre (pravidlo 19.4.2.5).

4. Nepovolené vymeny libera by sa mali posudzovat rovhakym spdsobom ako nespravne
striedanie.

5. V pripade, Ze sa libero stane neschopnym pokracovat v hre (zraneny, chory, vylu¢eny
a pod.), tréner méZe menovat za nového libera ktoréhokolvek hraca, ktory nie je na ihrisku
v momente menovania (okrem liberom vymeneného hraca).>®

Proces menovania je podobny procesu vymeny, ak sa menovanie stane bezprostredne po
zraneni, alebo podobny procesu striedania, ak sa menovanie uskutoCni neskér. Realizovat

36V rdmci FIVB testu v momente nadhodenia lopty na podanie podavajtcim hraéom.

37 Rozeviovat sa mOzu v zéne podania, ale aj vo volhej zéne po stranéch svojej strany ihriska.

38 y sutaZiach SR najneskér predtym, ako tréner/kapitdn podpise zépis o stretnuti

3% Menovanie nového libera sa preto méZe uskutoénit aj neskdr v priebehu stretnutia a nie je priamo viazané na
moment zranenia. Kym d6jde k menovaniu nového libera, druzstvo pokracuje v hre bez libera.

19



by sa to malo s len malou formalnostou, ked tréner alebo kapitan v hre jasne oznamia
svoje rozhodnutie rozhodcom.

6. Venujte pozornost rozdielu medzi vynimoCnym striedanim zraneného hraca
a menovanim nového libera za zraneného libera.

Ak sa zrani riadny hraC a nie je mozné riadne striedanie, méze byt zraneny hrac
vystriedany ktorymkolvek hracom, ktory nie je v momente zranenia na ihrisku (okrem
libera a nim vymeneného hraca).

Porovnajte to s menovanim nového libera, kedy sa ktorykolvek hrag, ktory nie je na ihrisku
v momente menovania (okrem pdvodného libera, ktory bol vyhlaseny alebo sa stal
neschopnym pokraCovat v hre a nim vymeneného hraca), méze stat novym liberom.
Treba si tiez uvedomit, Ze menovanie nového libera je pravo, ktoré tréner méze alebo
nemusi vyuzit. Vylu€eny alebo diskvalifikovany hra¢ musi byt vystriedany riadnym
striedanim. Ak vSak ziadne takéto striedanie nie je k dispozicii, v zaujme zabranania
pred€asnému ukonceniu setu ma tréner moznost (nie povinnost) pouzit vynimocné
striedanie a nahradit nim vylu€eného alebo dikvalifikovaného hraca. Hrac¢, ktory bol
nahradeny vynimo¢nym striedanim, uz neméze nastupit do hry az do konca stretnutia. To
sa tyka aj vylu€eného hraca, ak sa takéto striedanie pouzije. Je vSak na rozhodnuti trénera,
¢i vynimoc¢né striedanie zvoli alebo nie (pravidlo 15.8).

7. Aby sme spravne pochopili zmysel pravidla 19.3.2, rozhodcovia musia venovat
pozornost rozdielu medzi znenim pravidla 27.2.2.2, ktoré hovori, Ze zapisovatel musi
oznamit’ akukolvek chybu v postupe ihned po udere do lopty pri podani, a pravidlom
28.2.2.2, ktoré hovori, Zze asistent zapisovatela musi upozornit rozhodcov na akukolvek
chybu pri vymene libera bez toho, aby tam bolo ,po udere do lopty pri podani“. To
znamena, ze asistent zapisovatela by mal okamzite informovat rozhodcov o chybnej
vymene libera, a to v momente, kedy k nej dbjde. Pravidlo 7.7.2 by sa preto malo uplatnit
iba v pripade, Ze asistent zapisovatela vymenu prehliadol a neoznamil a odohrala sa dalSia
rozohravka (alebo viac rozohravok).

8. Rozhodcovia by mali vediet rozlisit, ¢i ma druzstvo k dispozicii len jedného libera a tento
sa stane neschopnym hrat’ (zraneny, chory, vylu¢eny alebo diskvalifikovany), resp. je
vyhlaseny za neschopného hrat. V prvom pripade nezavisi od druzstva, Ze libero
neméze pokracovat v hre, zatial ¢o v druhom pripade ide o rozhodnutie trénera druzstva
(alebo asistenta trénera v pripade nepritomnosti trénera), Ze libero nebude pokraovat v
hre. Ak sa libero stane neschopnym pokracovat v hre na ihrisku a po€as prerusenia hry
bude ihned menovany novy libero, méze pévodného libera okamzite a priamo na ihrisku
vymenit. Ak je vSak libero na ihrisku vyhlaseny za neschopného hrat, hra¢ vymeneny
povodnym liberom sa musi najskoér vratit na ihrisko a potom po minimalne jednej
dokoncCenej rozohravke mdze novo-vymenovany libero vymenit ktoréhokolvek hraca v
zadnom rade.

Pravidlo 20 — Poziadavky na spravanie

Pravidlo 21 — Nevhodné spravanie a jeho sankcie

1. Je dblezité si zapamatat, Ze podla pravidla 21.2.1 by sa ucastnici mali spravat’ uctivo a
zdvorilo, a to aj voCi ¢lenom kontrolnej komisie, svojim spoluhra€om a divakom. Ak
spravanie trénera (alebo ktoréhokolvek iného ¢lena druzstva) prekroCi disciplinarne
obmedzenia uvedené v pravidle 21, prvy rozhodca musi bez vahania uplatnit’ prislusné
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tresty. Volejbalové stretnutie je Sportova Sou hraCov a nie funkcionarov druzstva.
Rozhodcovia by preto nemali tento rozdiel ignorovat.

Na zaklade prisneho pokynu z Komisie pravidiel a rozhodcov FIVB plati, ze ak sa tréner
nadmerne predvadza, alebo ak sa tréner (alebo ktorykolvek iny ¢len druzstva) obracia na
technického delegata FIVB alebo iného funkcionara FIVB v snahe agresivnym alebo
urazlivym spésobom protestovat slovne alebo gestikulaciou, 1. rozhodca musi prisne
uplatriovat’ stupnicu trestov.

2. Pravidlo 21.1 sa zaobera ,malymi priestupkami®, ktoré nie su dovodom pre ulozenie
trestov. Povinnostou 1. rozhodcu je zabranit' druzstvam priblizit sa k urovni trestania. Je
dolezité, aby pri tom rozhodcovia uplatiovali svoju osobnost, aby mali pod kontrolou ,malé
priestupky®, a aby sa vdaka tomu snazili vyhnut' ukladaniu trestov neskér poc€as hry.

3. Prakticky postup 1. rozhodcu pri ukladani trestov za nevhodné spravanie ¢lenom
druzstva:

3.1 Clen druzstva na ihrisku:

1. rozhodca musi zapiskat (zvyC€ajne, ked je lopta mimo hry, alebo aj okamzite, ak ide
0 zavazné nevhodné spravanie). Nasledne zavola gestom trestaného hraca, aby priSiel
k rozhodcovskej stolicke. Ked je hrac v blizkosti rozhodcovskej stoli¢ky, 1. rozhodca
ukaze prislusnu kartu (karty) a oznami mu dévod, za ktory je potrestany (napr. so
slovami: ,Penalizujem ta za...“ alebo ,Vylu€ujem ta/diskvalifikujem ta za...").

2. rozhodca to zoberie na vedomie a ihned da pokyn zapisovatelovi, aby zapisal
prislusny trest do zapisu o stretnuti.

Ak zapisovatel na zaklade predchadzajucich udajov v zapise o stretnuti zisti, ze
rozhodnutie 1. rozhodcu nie je v sulade so stupnicou trestov, musi o tom bezodkladne
informovat’ 2. rozhodcu. 2. rozhodca (po overeni informacie od zapisovatela) o tom
informuje 1. rozhodcu. 1. rozhodca potom musi opravit svoje predchadzajuce
rozhodnutie.

3.2 Clen druzstva, ktory nie je na ihrisku:

1. rozhodca musi zapiskat, zavola kapitana v hre k svojej stolicke a povie mu, ktory ¢len
druzstva bude potrestany a za €o je potrestany (napr. ,Davam hracovi Cislo... (alebo
trénerovi atd’.) penalizaciu (alebo vylu€ujem/diskvalifikujem hraca €islo... (alebo trénera
atd.)"). Kapitan v hre musi informovat prislusného ¢&lena druzstva, ktory musi zobrat
trest na vedomie. 1. rozhodca musi ukazat prislusnu kartu (karty) tak, aby bolo jasné,
ktory €len druzstva bol potrestany.

V takejto situacii musia rozhodcovia a zapisovatel efektivne spolupracovat, aby
zaznamenali do zapisu o stretnuti spravne udaje (Clena druzstva a uroven trestu).

3.3 Ukladanie trestov medzi setmi:

V pripade penalizacie by mal 1. rozhodca ukazat’ Cervenu kartu na zaciatku dalSieho
setu.

V pripade vylucenia alebo diskvalifikacie by mal 1. rozhodca ihned zavolat’ kapitana v
hre, aby prostrednictvom neho informoval prislusného trénera o type trestu (aby sa
zabranilo dvojitému potrestaniu druzstva). Na zaciatku nasledujuceho setu by malo
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formalne nasledovat' ukazanie prislusnych kariet (Cervena a ZIta karta spoloCne pre
vyluc¢enie a samostatne pre diskvalifikaciu).4°

3.4 Vyluceni alebo diskvalifikovani hraci a ¢lenovia druzstva musia okamzite opustit
hraciu plochu a sutazny priestor a odist do $atne druzstva do konca trvania trestu.

4. Rozhodcovia musia po€as hry dbat’ na disciplinarne hladisko a pri uplathovani trestov
za nevhodné spravanie hracCov alebo inych clenov druzstva postupovat striktne.
Rozhodcom vsSak treba pripomenut, Ze ich uloha spoCiva najma v posudzovani hernych
situacii a nie v hladani drobnych individualnymi priestupkov.

Pravidlo 22 — Zbor rozhodcov

1. Pri informovani druzstiev o chybe, ktoru rozhodcovia odpiskali (ale aj publika a TV
divakov), je nevyhnutné, aby rozhodcovia pouzivali oficialne dohovorené znamenia. Len
tieto znamenia a ziadne iné; narodné a sukromné znamenia sa mbézu pouzit len
v extrémnych pripadoch na vyjasnenie zmatocCnej situacie alebo hernej €innosti.

2. Z dévodu neustaleho zrychlovania hry sa mdze objavovat Coraz viac chyb rozhodcov.
Aby sa tomu podarilo zabranit, je potrebna uzka spolupraca vSetkych clenov
rozhodcovského zboru; po kazdej rozohravke by sa mali na seba pozriet, aby si potvrdili
svoje rozhodnutie.

Pravidlo 23 — Prvy rozhodca

1. 1. rozhodca musi vzdy spolupracovat so svojimi kolegami (2. rozhodca, rozhodca
challenge, zapisovatel, Ciarovi rozhodcovia). Musi ich nechat pracovat v ramci ich
kompetencii a pravomoci. Svoju funkciu by mal vykonavat postojacky.

Po odpiskani konca rozohravky by sa mal 1. rozhodca okamzite pozriet na ostatnych
rozhodcov a az potom ukazat svoje rozhodnutie dohovorenym znamenim rukami:

* Pri rozhodovani, €i bola lopta v ihrisku alebo mimo ihriska, by sa mal vZdy pozriet na
Ciarového rozhodcu, ktory ma na starosti Ciaru v blizkosti miesta dopadu lopty (hoci 1.
rozhodca nie je Ciarovy rozhodca, ma prirodzene pravo, ak je to potrebné, kontrolovat
svojich kolegov, pripadne svojim rozhodnutim pdvodné rozhodnutie svojich kolegov
zmenit). Na vrcholnych podujatiach FIVB o dopade lopty infout rozhoduje automaticky
systém challenge.

» Pocas stretnutia sa musi 1. rozhodca Casto pozerat na 2. rozhodcu, ktory je otoCeny
tvarou oproti nemu (ak je to mozné, mal by sa narnho pozriet po kazdej rozohravke a tiez

40 Ak je potrebné uloZit tresty obom druZstvam sulasne, obaja &lenovia druZstiev by mali byt zavolani ku stoli¢ke 1.
rozhodcu a samotné uloZenie trestov by malo vyzerat nasledovne:

V pripade, Ze su oba tresty na rovnakej Urovni, prislu$né karty sa musia najskor ukazat ¢lenovi poddvajiceho
druZstva. Po zapisani prvého trestu musi byt rovnaky trest uloZeny aj ¢lenovi prijimajiceho druzstva. Takato dvojita
penalizacia rovnakej Urovne pre dvoch sUperov naraz sa povazuje za sucasné tresty!

Preto dvojita penalizicia za stavu 24:25 nebude viest k ukonéeniu setu za stavu 24:26, ale stav sa upravi na 25:26.

V pripade penalizacie (Cervena karta) za vyssie uvedeného stavu sa preto len pripocitaju body.

V pripade, Ze jeden zo siperov musi byt potrestany vyssim trestom, vyssi trest musi byt uloZzeny ako prvy a to tak, ze
sa prislusnému ¢lenovi druzstva ukaze pozadovana karta (karty). Po zapisani prvého (prisnejSieho) trestu sa ulozi

a zapiSe nizsi trest pre ¢lena superovho druzstva.
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pred kazdym zapisknutim na podanie), aby zistil, €i signalizuje chybu (napr. Styri odbitia,
dvojité odbitie a/alebo ide povolit na poslednu chvilu Ziadost' o riadne preruSenie hry).

2. O tom, ¢i sa lopty ,mimo ihriska“ pred jej dopadom dotkol hrac¢ prijimajuceho druzstva
(napr. blokujuci hra¢ a pod.), rozhoduje 1. rozhodca a Ciarovi rozhodcovia. Konec¢né
rozhodnutie dohovorenym znamenim vsak robi 1. rozhodca potom, ako zaregistroval
znamenia Ciarovych rozhodcov a 2. rozhodcu (v pripade mierneho dotyku bloku v blizkosti
2. rozhodcu) alebo ini ¢lenovia jeho rozhodcovského timu.

3. 1. rozhodca by sa mal vzdy uistit, ze 2. rozhodca a zapisovatel mali dostatok ¢asu na
administrativnu pracu a zapisanie potrebnych skuto€nosti do zapisu o stretnuti, napr. Ci
mal zapisovatel dost ¢asu na kontrolu spravnosti Ziadosti o striedanie a jej zapisanie do
zapisu. Ak 1. rozhodca neposkytne dostatok Casu svojim kolegom, zapisovatel ani 2.
rozhodca nebudu schopni sledovat dalSi priebeh stretnutia, o méze viest k potencialnym
chybam rozhodcovského timu. Ak 1. rozhodca neposkytne potrebny €as na kontrolu
a zapisanie do zapisu, musi 2. rozhodca zapisknutim prerusit pokraCovanie v stretnuti.

4. 1. rozhodca mbéze zmenit akékolvek rozhodnutie svojich kolegov rozhodcov alebo svoje
vlastné rozhodnutie. Ak rozhodol (zapiskal) a nasledne zistil, ze jeho kolegovia (2.
rozhodca, Ciarovi rozhodcovia alebo zapisovatel) ukazali iné rozhodnutie:

* ak si je isty, ze mal pravdu on, méze sa drzat’ svojho pévodného rozhodnutia;
* ak zisti, ze sa mylil, mdzZe svoje pévodné rozhodnutie zmenit;

» ak posudi, Zze sa chyby dopustili su¢asne obe druzstva (hraci), mal by rozhodnut o
opakovani rozohravky;

» ak sa domnieva, Ze rozhodnutie 2. rozhodcu (napriklad chyba v postaveni, dotyk siete
atd.) bolo nespravne, méze ho opravit. Ak napriklad 2. rozhodca odpiskal chybu
v postaveni prijimajuceho druzstva, avsak 1. rozhodca ihned alebo po proteste kapitana
v hre usudi, Ze postavenie bolo spravne, nemal by akceptovat’ rozhodnutie 2. rozhodcu
a mdze nariadit opakovanie rozohravky.

5. Ak 1. rozhodca zisti, Ze niektory z jeho kolegov nevie, ako vykonavat svoju €innost
alebo nekona objektivne, musi ho vymenit.

6. Iba 1. rozhodca méze ukladat tresty za nevhodné spravanie a tresty za ,zdrzZiavanie® —
2. rozhodca, zapisovatel a Ciarovi rozhodcovia toto pravo nemaju. Ak ostatni rozhodcovia
spozoruju nejaku nezrovnalost, mali by naznacit a ist k prvému rozhodcovi,** aby ho
informovali o tychto skuto€nostiach. Samotny trest vS§ak moze ulozit len 1. rozhodca.

7. 1. rozhodca udrziava svoj zrak na letiacej lopte a posudzuje charakter kontaktu lopty
s hracom, ich vystrojom alebo inymi predmetmi. Zarovernn v prvom rade posudzuje
regulérnost’ dotyku s loptou. V momente utoéného uderu sa musi pozerat priamo na
utoCiaceho hraca a loptu a len kutikom oka sleduje pravdepodobnu drahu letu lopty.

Pravidlo 24 — Druhy rozhodca

41 alebo mu to ozndmit prostrednictvom komunika&ného hlasového zariadenia
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1. 2. rozhodca musi mat' rovnaku kvalifikaciu ako 1. rozhodca. V pripade nepritomnosti 1.
rozhodcu alebo v pripade, Ze 1. rozhodca nemdze pokraCovat vo vykone svojej funkcie,
nahradi 1. rozhodcu.

2. PocCas hry prebiehajucej v blizkosti siete sa 2. rozhodca musi sustredit na kontrolu
nedovoleného dotyku hracov s celou sietou, a to tak, ze stoji vzdy na strane blokujucich
hracov. Sustredi sa tiez na vietky nedovolené preslapy za stredovu €iaru a na nepovolené
herné akcie pri anténke na svojej strane ihriska. 2. rozhodca by mal okrem pokusu o blok
libera posudzovat aj chybné utoky a blokovanie zadnych hracov (pri posudzovani a
odpiskani tychto chyb nema prednost 1. ani 2. rozhodca, t. j. obaja rozhodcovia o nich
mo&zu rozhodnut).

3. 2. rozhodca musi tieZ pred zapasom a poc€as neho pozorne kontrolovat, ¢i su hraci v
spravnom postaveni, a to na zaklade ,listkov s postavenim® druZstiev. Pri tejto Cinnosti (ak
sa nepouziva tablet na stipe) 2. rozhodcovi pomaha zapisovatel, ktory ho méze informovat
o Cisle hraca v pozicii 1 (podavajuci hrac). Na zaklade tejto informacie mdze 2. rozhodca
otoCenim listku s postavenim v smere hodinovych ruciCiek presne urCit postup
(postavenie) druzstva. Pri kontrole postavenia by mal stat v zéne Il na svojej favej strane
a v zéne |V na svojej pravej strane.

Ak dbjde k nesuladu medzi postavenim hraCov na ihrisku a postavenim uvedenym na
listku s postavenim, 2. rozhodca by si mal zavolat kapitana v hre alebo trénera, aby si
potvrdili spravne postavenie hracov.

4. a) Toto pravidlo bolo zmenené v su€asnych pravidlach volejbalu za u¢elom poskytnut
hracom prijimajuceho druzstva vacsiu Sancu na zaujatie vhodnej hernej pozicie po podani.
Parametre, podla ktorych sa postavenie kontroluje, sa upravili vzhfadom na posudovanie
vzdialnosti od stredovej Ciary a postrannych Ciar. Z tohto dévodu Komisia rozhodcov a
pravidiel trva na aplikacii prislusného pravidla presne tak, ako je napisané v texte pravidiel
7.4 a 7.5 — s vynimkou okamihu posudzovania chyby — namiesto uderu do lopty pri podani
je to moment nadhodenia lopty na podanie podavajucim hraCom — bez poskytovania
dalSich vyhod nad ramec tych, ktoré pre dosiahnutie ich hernej pozicie umoznuju pravidla
hry. Nie je preto povolena ziadna tolerancia.

5. Ked 2. rozhodca odpiska chybu v postaveni prijimajuceho druzstva, musi ihned oznacit
chybu v postaveni dohovorenym znamenim rukami ako aj ukazat na hracov, ktori sa
dopustili chyby. Ak samotni hraci nie su schopni zaujat spravne postavenie, opravi ich
postavenie priamo 2. rozhodca a az potom modZze zacat dalSia rozohravka.

6. 2. rozhodca musi dbat na to, aby sa vo volnej zéne nenachadzali ziadne prekazky, ktoré
by mohli spésobit zranenie ¢lena druzstva (flaSe na pitie, lekarni¢ka, tabulky na striedanie
atd.).

7. PoCas oddychovych €asov by 2. rozhodca nemal zostat stat na mieste. Mal by sa
pohybovat’ a otocit tak, aby videl:

- druzstva, a aby sa ubezpecil, Ze odisli k lavickam
- zapisovatela a jeho pracu,
- asistenta zapisovatela a aby ziskal informacie o postaveni liberov,

- 1. rozhodcu a mohol s nim v pripade potreby na dialku komunikovat,
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- druzstva, aby skontroloval, ¢i sa druzstva vracaju do ihriska na konci oddychového Casu
a Ci sa libero chysta na ,skrytu vymenu®

- druzstva, aby skontroloval ich postavenie pozornym scitanim poctu ich hracov, t. j. ¢i sa
Sest’ hracov kazdého druzstva vratilo do ihriska po skonceni oddychového €asu.

8. Ak pocas stretnutia 2. rozhodca spozoruje neSportové gesta alebo slova medzi supermi,
pri prvej prilezitosti, ked je lopta mimo hry, mézZe hracov pozZiadat o to, aby zmenili svoje
spravanie a upokojili sa; ak sa situacia nezmeni, musi o tom informovat' 1. rozhodcu, ktory
musi hraca (hraCov) okamzite upozornit alebo potrestat v zavislosti od zavaznosti
nevhodného spravania.

Dolezita poznamka: Potrestana musi byt vzdy prva chyba, ktora nastala. Skuto¢nost, ze
1. a 2. rozhodca maju rézne oblasti zodpovednosti, si vyZzaduje potrebu odpiskat chybu
prislusSnym rozhodcom okamzite v momente, kedy k nej do$lo. Po zapisknuti jednym
z rozhodcov sa rozohravka konCi a druhy rozhodca sa musi vyhnut naslednému
zapiskaniu, aby nedoslo k pomyleniu hracov ani divakov.

Pravidlo 26 — Rezervny rozhodca

Zodpovednost' rezervného rozhodcu zahfnaju najma nasledovné Cinnosti:

1. nahradit’ 2. rozhodcu v pripade jeho nepritomnosti alebo v pripade, Ze nie je schopny
pokraCovat’ vo svojej praci, resp. sa 2. rozhodca stal 1. rozhodcom,

2. kontrolovat oCislované tabulky na striedanie (ak sa pouzivaju) pred stretnutim a medzi
setmi, alebo kontrolovat funkénost tabletov druzstiev,

3. kontrolovat, v pripade problémov, funkénost bzuciakov na lavickach pred a medzi setmi,
4. asistovat 2. rozhodcovi pri udrZiavani vofnej zony bez prekazok,
5. kontrolovat nahradnikov v zéne rozcvi¢ovania a na lavicke,

6. priniest 2. rozhodcovi hracie lopty bezprostredne po predstaveni hraéov zakladnych
zostav,

7. podat' 2. rozhodcovi hraciu loptu po skontrolovani postavenia,

8. asistovat’ 2. rozhodcovi pri usmerfovani prace rychlych utieraCov podlahy.

Pravidlo 25 — Rozhodca challenge a nové technolégie

V ramci nasej modernej hry sa technologické inovacie zavadzaja velmi rychlo. V
mnohych sut’aziach FIVB je v suéasnosti povinné pouzivanie tabletov, rovnako ako
elektronicky zapis a komunikaény bezdrétovy systém pre rozhodcov. Moderny
rozhodca vo volejbale musi vSetky takéto novinky dokonale ovladat’. Podrobnosti o
tom, ako sa pouzivaju, a najmad ako sa vzt'ahuju na proces videoverifikacie a
striedania, najdete v Sut'aznej prirucke prislusného podujatia.

Videorozhodca pocas videoverifikacie ma postupovat podla nasledujucich pokynov a
odporucani:
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1. VSetci medzinarodni rozhodcovia delegovani na sutaze FIVB si musia pozorne
preStudovat pravidla videoverifikacie (challenge) schvalené pre prislusnu sutaz a prisne
ich dodrziavat.

2. Videorozhodca musi mat pri svojej c&innosti obleCenu oficialnu  uniformu
medzinarodného rozhodcu FIVB.

3. PocCas bezdrétovej komunikacie medzi rozhodcami je povinné pouzivat na oznacenie
typu pozadovanej videoverifikacie jednoduché vety v anglictine s volejbalovou
terminologiou, napr. ,dotyk so sietou®, ,dotyk s anténkou®, ,presfap pri podani, ,preslap
na utocnej Ciare®, ,dotyk (te€) pri bloku®, ,presfap na stredovej Ciare®, atd. Odporucané
poradie informacii adresovanych videorozhodcovi pri za€ati procesu videoverifikacie: Kto
— Co — Kedy. Napriklad: ,challenge druZstva Talianska — dotyk so sietou — posledna akcia
rozohravky"“.4?

4. Ak na zaklade dostupnych videozaberov nie je mozné urobit niektoré z vySSie
uvedenych rozhodnuti, videorozhodca informuje prvého rozhodcu o technickej nemoznosti
rozhodnut o tomto challenge, a preto pévodné rozhodnutie 1. rozhodcu zostava v
platnosti.*®

5. Ak rozhodca preru$i rozohravku zapisknutim chyby, ktora bola nasledne preverovana
a ukazalo sa, Ze iSlo o nespravne rozhodnutie, rozohravka sa musi zopakovat' z dévodu
chyby rozhodcu. Napriklad: ak 1. rozhodca odpiska 4 odbitia alebo 2 odbitia, pricom lopta
smerovala do hornej Casti siete a vratila sa spat a nasledne sa jej dotkol hra¢ rovnakého
druzstva, a 1. rozhodca nepostrehol kontakt s blokujucimi hraémi, a neskdr sa pri
videoverifikacii zistilo, ze doSlo ku kontaktu bloku s loptou, 1. rozhodca musi nariadit
opakovanie rozohravky. Poznamka: toto sa liSi od situacie, kedy doslo k zapiskaniu chyby
tesne predtym, ako lopta dopadne na podlahu, ale preukaze sa, ze zapiskanie nebolo
spravne — pozri nizSie odsek 11.

6. Videorozhodca nesmie byt ovplyvneny radami operatora videoverifikatného systému
(okrem rady o kamerach s najlepSim vyhladom na vyhodnotenie) alebo ¢asovym tlakom
pri vyhodnocovani zaberov na obrazovke. Za Ziadnych okolnosti nesmie byt rozhodnutie
videorozhodcu urobené na zaklade ,hadania“ alebo ,predpokladu®. Rozhodnutie mdze
oznamit az vtedy, ked si je videorozhodca uplne isty na zaklade vizualnej analyzy. V
pripade pochybnosti sa ma videoanalyza interpretovat v prospech pévodného rozhodnutia
rozhodcu.

7. V sulade s platnymi pravidlami challenge sa pri ziadosti o videoverifikaciu pocas
rozohravky méze posudzovat ktorykolvek moment v ramci celého trvania rozohravky.
Videorozhodca preto musi jasne inStruovat operatora, o ktory moment rozohravky ide. Ak
sa pocas niekolkych posudzovanych zaberov v ramci procesu videoverifikacie zistila ina
chyba, a to aj v pripade, ze nejde o chybu v zozname chyb posudzovatelnych systémom
challenge (ktora predchadzala pévodne posudzovanu chybu v ramci danej akcie), potom

42 Na challenge ,lopta v ihrisku (in)“ alebo ,lopta mimo ihriska (out) sa v niektorych sutaZiach pouziva
automatizovany softvér poskytnuty personalom VCS, t. j. videorozhodca len oznami vysledok videoverifikacie 1.
rozhodcovi. Automatizovany systém je dostupny len na vrcholnych podujatiach FIVB. V ostatnych sutaZiach sa dopad
lopty v blizkosti ¢iar posudzuje pomocou kamier. Ak je lopta v ihrisku, je potrebné ukazat zastavené video

v momente, kedy je jasny dotyk lopty s ¢iarou. Ak je lopta mimo ihriska, je potrebné ukazat spomalené video so
zabermi pred aj po dopade lopty, aby bolo jasné, Ze sa v ramci celej sekvencie nedotkla lopta Ciary.

43V takom pripade druZstvu ostdva pdvodny podet nelspesnych Ziadosti o videoverifikciu v danom sete.
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musi videorozhodca oznamit' 1. rozhodcovi tuto skorSiu chybu ako rozhodujucu pre danu
rozohravku.

8. Videorozhodca informuje 1. rozhodcu o povahe chyby. Kone¢né rozhodnutie vS§ak musi
prijat 1. rozhodca na zaklade predlozenych dékazov/videozaberov. Neodporuca sa vsak,
aby 1. rozhodca zmenil vysledok posudzovania videorozhodcu, najma v pripade preSlapu
na zadnej Ciare pri podani alebo v pripade presSlapu na uto€nej Ciare pri uto€nom udere
zadného hraca okrem pripadu, ze si je uplne isty, Ze rozhodca challege urobil chybu.

9. Ak tréner Ziadal o posudenie chyby, ktora sa mohla stat tesne po tom, ako bola lopta
mimo hry, je potrebné, aby boli o tom informovani obaja rozhodcovia a aby bolo pouzité
spravne oznacenie na zverejnenej videosekvencii.

V niektorych pripadoch méze byt velmi kratky Cas medzi chybou v hre, ktoru chce posudit
druzstvo, a momentom, kedy je lopta mimo hry (napr. lopta dopadne na podlahu, dotkne
sa cudzieho predmetu a pod.). Preto sa odporuca, aby rozhodcovia (rozhodca challenge)
ukazal oba videozaznamy na rozdelenej obrazovke, t.j. poZadovanu chybu ako aj moment,
kedy je lopta mimo hry. Zaroven je potrebné to vysvetlit vSetkym zainteresovanym
ucastnikom.

10. Aktualna verzia (2025) pokynov pre challenge uvadza, Ze ak je pochybnost poCas
skumania Ziadosti o challenge, je potrebné pouZit' vSetky dostupné videozaznamy, vratane
tych z TV, aby sa dosiahlo spravodlivé rozhodnutie. Manazérom celého procesu
videoverifikacie je 1. rozhodca a ak vidi chybu — napr. pouzitie nespravneho obrazu,
nespravna interpretacia, musi 1. rozhodca trvat na dalSom preskumani, a to vratane inych
uhlov a zdrojov videozaznamov. Zmena rozhodnutia rozhodcu challenge je poslednou
moznostou, avsak je suCastou pravomoci 1. rozhodcu.

11. Je délezité, aby rozhodcovia pri svojom rozhodovani pouzivali zdravy rozum. Napr.
v situacii, kedy druzstvo A Uuspesne zablokuje loptu, ale 2. rozhodca odpiska chybu blokara
druzstva A tesne predtym, ako lopta dopadne na ihrisko, bez moznosti druzstva B ju uz
odohrat’ — ak zaznam z videoverifikacie dokazuje, Zze k Ziadnej chybe nedoSlo, zdravy
rozum by mal previadnut v tom, Ze v tomto pripade nie je dévod na opakovanie rozohravky,
ale bod bude prideleny blokujucemu druzstvu A (pokyny pre challenge, bod 12c).

Pravidlo 27 — Zapisovatel

1. Praca zapisovatela je vefmi dblezita, a to najma poas medzinarodnych zapasov, kedy
su Clenovia rozhodcovského zboru a druZstiev z réznych krajin. VSetci medzinarodni
rozhodcovia musia vediet, ako vyplfiovat zapis o stretnuti (manualny aj elektronicky); a ak
je to potrebné, musia byt schopni vykonavat pracu zapisovatela.**

Zapisovatel:

1 Po obdrzani listkov s postavenim pred zaciatkom kazdého setu si musi overit, €i su
Cisla hraCov uvedené na listku s postavenim uvedené aj v zapise o stretnuti v Casti
zostavy druzstva (ak nie, musi to nahlasit 2. rozhodcovi).

4 Aj vietci rozhodcovia v sttaZiach v rdmci SR musia ovladat pracu zapisovatela. V pripade rozhodcov s licenciou
AM, A a B aj elektronicky zapis.
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2 Oznamuje 2. rozhodcovi 2. oddychovy €as a 5. a 6. striedanie kazdého druzstva (ten
to potom oznami 1. rozhodcovi a trénerovi). To plati aj vtedy, ked sa pouZivaju tablety
na lavickach druZstiev a na stipe.

3 Poclas procesu striedania, pokial zapisovatel nesignalizuje, Ze striedanie je
nespravne, druhy rozhodca striedanie hracov povoli.

4. Ked je zapisanie/zaregistrovanie striedania ukoncené, zapisovatel zdvihne obe ruky na
znamenie, Ze vSetko je OK, alebo cez komunikaCny systém oznami, Ze je zapisovatel
pripraveny (scorer ready).

5. Zapisovatel sa musi pozriet na striedajuceho hraca v zéne striedania a porovnat’ Cislo
na jeho drese a Cislo tabulky na striedanie v jeho v ruke s Cislom uvedenym v zapise
v Casti zostavy druzstva. Ak zisti, Ze Ziadost je nepovolena (nespravne striedanie),
okamzite stlaci bzucCiak a zdvihne jednu ruku, pohybuje fnou zo strany na stranu a oznami,
Ze ,ziadost o striedanie je nespravna“. V takom pripade musi 2. rozhodca okamzite prejst
k stoliku zapisovatela a na zaklade udajov v zapise o stretnuti skontrolovat nespravnost
striedania. Ak je nespravne striedanie potvrdené, musi ho 2. rozhodca zamietnut. 1.
rozhodca musi potrestat druzstvo zapisknutim a ulozenim trestu za ,zdrzZiavanie®.
Zapisovatel musi zapisat do zapisu o stretnuti v Casti ,Tresty“ prislusny trest. Zaroven
musi 2. rozhodca skontrolovat' pracu zapisovatela.

6. V pripade, Ze druZstvo Ziada v jednom preruSeni viac ako jedno striedanie, striedania
sa musia vykonat postupne jedno po druhom, aby mal zapisovatel dostatok ¢asu na
zaznamenanie kazdého striedania.

Zapisovatel vSak musi pouzit rovnaky postup pri kazdom striedani.

7. Ak je striedanie povolené, zapisovatel ho zapiSe do zapisu o stretnuti a nasledne
zdvihnutim oboch ruk ukaze, Ze zapisanie je dokonCené. Tento proces sa uplatiuje pri
vSetkych striedaniach.

8.V pripade, Ze sa pouzivaju na striedanie tablety druzstiev spolu s elektronickym zapisom
o stretnuti, tabulky na striedanie sa nepouzivaju. V tomto pripade musi zapisovatel
sledovat obrazovku pocitata, aby sa uistil, Zze udaje prevzaté ztabletu druzstva
zodpovedaju tomu, Co sa skutoCne deje na postrannej Ciare v zéne striedania — to
znamena, ze samotny proces striedania je pre rozhodcov rovnaky, bez ohfadu na
pouzivanu technoldgiu. V pripade, Ze ide o nesulad medzi Cislom hraca, ktory vstupil do
zbny striedania, a ¢islom odoslanym prostrednictvom tabletu druzstva, mal by sa brat do
uvahy skuto¢ny hra€¢ a jeho Cislo. Zapisovatel teda musi striedanie v zapise opravit
a manualne akceptovat. Verbalna komunikacia medzi zapisovatefom a rozhodcom je
dolezitd aj v pripade, kedy dbjde koneskoreniu zaslania udajov o striedani
prostrednictvom tabletu druzstva — aj v takomto pripade musi byt striedanie zapisané
manualne. KedzZe striedanie mdze kolidovat aj s vymenou libera, je potrebné venovat
takejto situacii zvySenu pozornost. Po uskutoCneni vSetkych striedani sa pred opatovnym
zaciatkom hry vyZaduje potvrdenie pripravenosti zapisovatela zdvihnutim oboch ruk (OK).
Ak sa pocas stretnutia pouziva bezdrétova komunikacia, zapisovatel jednoducho slovne
informuje rozhodcov prostrednictvom bezdrétového systému ,,OK, zapisovatel pripraveny*
a 2. rozhodca tiez len slovne povie ,OK*. Ak v§ak komunikaény systém nefunguje spravne
alebo kvoli velkému hluku nie je dobre pocut, je zapisovatel povinny pouzivat obojru¢né
znamenia rukami OK.
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9. Zapisovatel je opravneny zapisat tresty do zapisu o stretnuti len na pokyn 2. rozhodcu.
V pripade protestu, ak si jeho zapisanie v sulade s pravidlami vyhradil niektory z kapitanov
v hre pocas stretnutia, so suhlasom 1. rozhodcu zapisovatel zapiSe alebo povoli zapisat
kapitanovi druzstva protest do €asti Poznamky v zapise o stretnuti.

10. V pripade, Ze pocCas stretnutia doSlo k zraneniu hraca (ktory bol vystriedany riadnym
alebo vynimocnym striedanim), musi zapisovatel uviest do zapisu o stretnuti poznamku
o tejto skuto€nosti. V poznamke by malo byt uvedené Cislo zraneného hraca, set, poCas
ktorého k zraneniu do$lo, a stav v momente zranenia.

Pravidlo 28 — Asistent zapisovatela

1. Asistent zapisovatela sedi vedla zapisovatela. V pripade, Ze zapisovatel nemdze
pokraCovat' vo svojej €innosti, pdsobi ako nahradnik za zapisovatefa.

2. Jeho povinnosti zahfiaju:

2.1 vypliovat Zapis pre vymeny libera (R-6) (ak sa nepouziva elektronicky zapis) a
kontrolovat, €i su vymeny libera pocas stretnutia v sulade s pravidlami,

2.2 ak sa nepouZziva elektronicky ukazovatel skoére Litescore, ovladat manualny
ukazovatel skore na stole zapisovatefla,

2.3 kontrolovat, Ci elektronicka tabufa ukazuje spravny stav stretnutia, a ak nie, opravit
ho,

2.4 poCas oddychového ¢€asu informovat’ 2. rozhodcu o pozicii libera, a to signalom
»,dnu“a ,von®, vzdy len jednou rukou pre kazdé druzstvo,

2.5 odovzdat technickému delegatovi stretnutia ihned po skonceni kazdého setu
v pisomnej forme informacie o trvani prislusného setu a Case zaCiatku a konca
stretnutia,

2.6 ak je to potrebné, pomahat zapisovatelovi stlaenim bzuciaka na potvrdenie a
oznamenie Ziadosti o striedanie,

2.7 slovne pomahat zapisovatelovi s informaciami o striedani,

2.8 ovladat’ Casomieru podania, ak sa pouziva.

Pravidlo 29 — Ciarovi rozhodcovia (len ak sa nepouziva systém challenge)

1. Praca Ciarovych rozhodcov je velmi déleZita, a to najma pocas medzinarodnych stretnuti
na vysokej urovni. VSetci kandidati na medzinarodnych rozhodcov a medzinarodni
rozhodcovia musia dokonale poznat’ a ovladat aj pracu Ciarovych rozhodcov, a to najma
pre pripad, Zze su delegovani ako Ciarovi rozhodcovia po¢as medzinarodnych stretnuti.

1.1. Musia byt pritomni v uniforme na hracej ploche alebo v miestnosti na testovanie
alkoholu 60 minut pred zaCiatkom stretnutia.

1.2. Su povinni signalizovat
- lopty ,,v ihrisku® alebo ,mimo ihriska“ v blizkosti €iary, ktord maju na starosti,

- chyby pri podani uvedené v pravidle 12.4.3.
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1.3. Ak sa lopta dotkne anténky, preleti ponad rfiu alebo mimo nej do superovho ihriska,
musi signalizovat’ chybu Ciarovy rozhodca v smere letu lopty.

1.4. Chyby je potrebné signalizovat zretelne, aby ich mohol 1. rozhodca bez
akychkolvek problémov zaregistrovat.

2. Ciarovy rozhodca by sa mal medzi rozohravkami uvolnit.

3. Ciarovi rozhodcovia by mali poas oddychového &asu opustit’ svoje miesto a ist do
prislusnych rohov hracej plochy, resp. zostat za reklamnymi panelmi. Po€as prestavok
medzi setmi by mali stat’ po dvaja mimo volnej zény v rohoch na strane laviCiek druZstiev.

Pravidlo 30 — Oficialna signalizacia

1. Rozhodcovia musia pouzivat iba oficialne dohovorené znamenia. Mali by sa vyhybat
pouzivaniu akychkolvek inych znameni, a ak ich musia pouzit, malo by to byt iba vtedy,
ked je absolutne nevyhnutné, aby rozhodnutiu porozumeli ¢lenovia druZstiev.

V nasledujucom texte su uvedené podrobnejSie spdsoby signalizacie, ktoré by sa mali
alebo nemali poCas stretnutia pouZivat.

2. Rozhodnutie 1. rozhodcu. 1. rozhodca zapisknutim signalizuje koniec rozohravky (alebo
chybu), oznadi stranu, ktora bude podavat' v dalSej rozohravke, oznaci druh chyby a potom
hraca, ktory ju spdsobil (ak je to potrebné). 2. rozhodca sa nezucastnuje ziadnej z tychto
signalizacii, ale jednoducho prejde na stranu druzstva, ktoré bude prijimat podanie
v dalSej rozohravke. Stale je vdak potrebné udrziavat o¢ny kontakt s 1. rozhodcom. Od 2.
rozhodcu sa oCakava pomoc pocas alebo na konci rozohravky pre ,dotyky/teCe na bloku*
(ak ,tec€” nie je jasny) alebo ,Styri odbitia“, najma ak nie je dostupny komunikacny systém.
Naznacenie tychto chyb je mozné vykonat' aj skér, ako sa 2. rozhodca presunie, takze 1.
rozhodca ma k dispozicii vSetky informacie.

3. Rozhodnutie 2. rozhodcu (napr. chybny dotyk so sietou, nedovolené blokovanie hraCom
zadného radu atd.). Poradie signalizacie 2. rozhodcom: zapisknutie, ozna¢enie druhu
chyby, oznacenie hraca, ktory sa previnil (ak je to potrebné), kratka pauza, a nasledne
nasledovat signalizaciu 1. rozhodcu a oznadit stranu druzstva, ktoré bude podavat
v dalSej rozohravke.

4. Ziadost o oddychovy &as: zvy&ajne ho povoluje 2. rozhodca (ale povolit ho méze aj 1.
rozhodca, ak 2. rozhodca nepocuje/nevidi zZiadost' trénera). Prvy rozhodca signalizaciu
nemusi opakovat.

5. Opakovana rozohravka/obojstranna chyba: Hoci obaja rozhodcovia mézu tuto situaciu
odpiskat’” a signalizovat znamenim pre objstrannu chybu (napr. zakotulanie lopty na
ihrisko, zranenie hra¢a pocas rozohravky atd.), ulohou 1. rozhodcu zvy€ajne zostava
oznacit stranu, ktoré druzstvo bude podavat v opakovanej rozohravke. 2. rozhodca
zopakuje po 1. rozhodcovi znamenie pre oznacCenie druzstva, ktoré bude podavat, len
vtedy, ked on odpiskal prerusSenie hry.

6. Obaja rozhodcovia v rovhakom momente zapisknutim preruSia hru, ale z dévodu
réznych chyb: V tomto pripade kazdy rozhodca oznaci druh chyby. Nakolko vSak 1.
rozhodca sa musi rozhodnut, aky postup bude nasledovat, len 1. rozhodca signalizuje
znamenie ,0bojstranna chyba“ a oznaci druzstvo, ktoré bude podavat.
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7. Hrac vykonal podanie prili§ skoro (pred zapisknutim na podanie): V tomto pripade ide
o zalezitost vylucne 1. rozhodcu, ktory signalizuje opakovanie rozohravky a ukaze na
druzstvo, ktoré bude podavat.

8. Koniec setu: Toto znamenie signalizuje 1. rozhodca. Ak si v8ak 1. rozhodca nevsimol
stav, 2. rozhodca mdze nenapadne pripomenut 1. rozhodcovi tymto znamenim, ze je
koniec setu, samotné rozhodnutie vSak zostava vylu¢ne v kompetencii 1. rozhodcu.

9. Ked 2. rozhodca odpiska chybu, musi pouzit dohovorené znamenie rukou na strane
druzstva, ktoré urobilo chybu. Napriklad: ak sa hra€ z druzstva, ktoré je po pravici 2.
rozhodcu, dotkol siete a 2. rozhodca zapiska tuto chybu, znamenie pre chybny dotyk so
sietou by nemal ukazovat cez siet zo strany druhého druZstva, ale mal by sa presunut na
druhu stranu, aby bola signalizacia chyby na strane, kde tato chyba nastala. Dohovorené
znamenie by sa nemalo ukazovat pocas chédze — 2. rozhodca by sa mal zastavit, otocit
tvarou K ihrisku a ukazat prislusné dohovorené znamenie.

10. Rozhodcovia musia piskat okamzite, signalizovat chyby s istotou, pricom musia brat
do uvahy dve nasledovné zalezitosti:

10.1. Rozhodca by nemal signalizovat chybu na zaklade tlaku verejnosti alebo hracov.

10.2 Ak si rozhodca uvedomi, Ze urobil nespravne rozhodnutie, mdze alebo mal by
opravit svoju chybu (alebo chybu iného €lena zboru rozhodcov), za podmienky, Ze tak
urobi okamzite.

11. Rozhodcovia a €iarovi rozhodcovia by mali venovat’ pozornost’ spravnemu pouZzivaniu
dohovorenych znameni rukami alebo zastavkou:

11.1. Pre vSetky lopty, ktoré dopadnu "priamo mimo ihriska (out)" po utoku alebo bloku
superovho druzstva, musia rozhodcovia pouzit znamenie rukou/zastavkou "lopta mimo
ihriska".

11.2. Ak lopta po uto€nom udere preleti cez siet’ a dotkne sa podlahy mimo ihriska, ale
predtym sa jej dotkne blokujuci alebo iny hrac€ braniaceho druzstva, rozhodcovia musia
pouzit dohovorené znamenie ,teCovana lopta®“.

11.3 Ak dopadne lopta po tom, €o ju druzstvo odohralo prvym, druhym alebo tretim
odbitim, mimo ihriska na vlastnej strane (napr. sa dotkne podlahy mimo ihriska, dotkne
sa predmetu mimo ihriska, stropu alebo osoby mimo hry, reklamného panelu, atd.),
pouzit sa musi dohovorené znamenie ,teCovana lopta®“.

11.4 Ak po uto€nom udere lopta leti do hornej Casti siete (pasky) a nasledne sa odrazi
a dopadne ,mimo ihriska“ na stranu utoCiaceho druzstva bez toho, aby sa dotkla
superovho bloku, je potrebné pouZit dohovorené znamenie ,lopta mimo ohriska (out)*,
ktoré musi byt nasledované oznaenim utoCiaceho hraa (aby kazdy pochopil, Ze
blokujuci hradi sa lopty nedotkli). Ak sa v tom istom pripade lopta dotkne bloku a potom
dopadne mimo ihriska na strane utoCiaceho druzstva, dohovorené znamenie je ,lopta
mimo ihriska (out)“ a 1. rozhodca by mal nasledne oznacit’ blokujuceho hraca.

11.5 Ak je lopta zasmeCovana a na superovej strane ju zasiahne alebo sa jej dotkne
tréner vo volnej zéne alebo ina osoba, ktora nie je v hre, povazuje sa za loptu mimo
ihriska a pouzit treba dohovorené znamenie rukou/zastavkou ,lopta mimo ihriska (out)“.
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12. Ak je dokonCeny utoCny uder nad urovriou siete po nahravke libera prstami v jeho
prednej zone, musi 1. rozhodca pouzit dohovorené znamenie €. 21 (chyba uto¢ného
uderu) a nasledne ukazat na libera.

13. Pouzité dohovorené znamenia Ciarovych rozhodcov zastavkami su vefmi délezité z
pohfadu ucastnikov a divakov. 1. rozhodca ich musi priebezne kontrolovat a ak nie su
spravne, moze ich rozhodnutie opravit.

14. Ak lopta neprejde zvislou rovinou siete po tretom odbiti druzstva, potom:

14.1 Ak sa znova dotkne lopty ten isty hrac, ktory odbil loptu ako posledny, alebo sa lopty
dotkne iny hrac, déjde k chybe Styri odbitia a spravne dohovorené znamenie rukou je ,Styri
odbitia“.

32



MANAZMENT STRETNUTIA

Cinnost rozhodcov pred stretnutim, poéas stretnutia apo stretnuti suvisi
s medzinarodnym hracim protokolom.

Nasledujuce informacie sa mézu upravovat’ v zavislosti od sut’aze, resp. od potrieb
zabezpedcit’ bezpecnost’ uc¢astnikov.

1. Pred stretnutim

1.1 Rozhodcovia musia byt pritomni vo svojich rozhodcovskych uniformach najmenej 60
minut pred planovanym zaciatkom prislusného stretnutia.

1.2 1. rozhodca, 2. rozhodca, 3. rozhodca, videorozhodca a rezervni rozhodcovia, ako aj
zapisovatelia a Ciarovi rozhodcovia by sa mali podrobit skuske na alkohol (ak sa na
podujati robi), ktori vykona lekar organizatora. Po vykonani skusky na alkohol (ak sa
pouziva) vojdu vsetci rozhodcovia do sutazného priestoru a skontroluju hraciu plochu
a potrebné vybavenie pre stretnutie.

1.3 Ak sa 1. rozhodca nedostavi v€as, 2. rozhodca by mal po vyzZiadani povolenia od
technického delegata zacat’ predzapasovy protokol.

1.4 Ak sa 1. rozhodca nedostavi alebo neprejde uspesne skuskou na alkohol alebo nie je
schopny viest stretnutie zo zdravotnych dévodov, 2. rozhodca bude viest stretnutie ako 1.
rozhodca a rezervny rozhodca nahradi 2. rozhodcu.*®

2. Pocas stretnutia:
2.1 REPLAY (opakovanie zaberov v televizii)

PocCas FIVB, svetovych a oficialnych sutazi méze televizia pozZiadat o ,zdrzanie
z dévodu opakovania zaberov (replay)®, a to v pripade, Ze su nainstalované potrebné
zariadenia aje to odsuhlasené kontrolnou komisiou. PouzZiva sa na to elektricka
lampika upevnena na stipe pred 1. rozhodcom, ktord je spojena so zastupcom
televizie. Rozsvietenim lampicky dava signal 1. rozhodcovi na malé zdrzanie, aby bol
dostatok ¢asu na zopakovanie predchadzajucej akcie.

Aby sa prediSlo pripadu, Ze rozhodca zapisknutim povoli dalSie podanie, priCom
opakovanie zaberov stale prebieha, odporu€a sa, aby 1. rozhodca priebezne
kontroloval situaciu aj na velkoploSnej obrazovke nainstalovanej v hale.

2.2 PRESTAVKY MEDZI SETMI
Pre norméalne prestavky medzi setmi 1 az 4:

DRUZSTVA: Na pokyn 1. rozhodcu si druZstva vymenia strany ihriska, pricom kazdé
druzstvo sa prestva ako jeden celok; ked hragi prejdu okolo stipu za siet, idu priamo k
lavicke svojho druzstva.*6

4 Pre sutazé v SR platia pre vyber rozhodcov v pripade nepritomnosti delegovaného rozhodcu ustanovenia
Sutazného poriadku volejbalu.
46 Druzstvé pred vymenou netreba vyzyvat, aby si nastipili na zadnu &iaru.
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ZAPISOVATEL: V momente, ked rozhodca zapisknutim ukoncCi poslednu rozohravku
setu, musi zapisovatel spustit Casomieru na meranie prestavky medzi setmi.

2'30 — Druhy rozhodca zapiska alebo zapisovatel stlaci bzuciak.

DRUZSTVA: Na pokyn 2. rozhodcu vstupia $iesti hraéi uvedeni na listku s postavenim
priamo do ihriska.

ROZHODCOVIA: 2. rozhodca skontroluje postavenie hraCov a nasledne povoli
hrajucemu liberovi vstupit do ihriska. Podavac lopty nasledne poda loptu podavajucemu
hracovi.

3:00 — 1. rozhodca zapiska na podanie.

Prestavka pred rozhodujucim setom:

DRUZSTVA: Po skon&eni setu pred rozhodujicim setom idu druzstva na pokyn 1.
rozhodcu priamo k lavi¢ke svojho druzstva.

KAPITANI: Pridu k stoliku zapisovatela na Zrebovanie.
ROZHODCOVIA: Pridu k stoliku zapisovatela, aby vykonali Zreb.
2'30 — 2. rozhodca zapiska alebo zapisovatel stlaci bzuciak.

DRUZSTVA: Na pokyn 2. rozhodcu vstupia $iesti hradi uvedeni na listku s postavenim
do ihriska.

ROZHODCOVIA: 2. rozhodca skontroluje postavenie hracov. Nasledne povoli
hrajucemu liberovi vstupit do ihriska a poda loptu podavajucemu hracovi.

3:00 — 1. rozhodca povoli prvé podanie v sete.
Ked' veduce druzstvo dosiahne 8. bod:

DRUZSTVA: Na konci rozohravky, na znamenie 1. rozhodcu si Siesti hragi kazdého
druzstva ako celok bezodkladne vymenia strany ihriska. Ked hragi prejdu okolo stipa za
siet, vstupia priamo do ihriska.

ROZHODCOVIA: 2. rozhodca skontroluje, ¢i su druzstva v spravhom postaveni a
postupe a Ci je zapisovatel pripraveny. Nasledne informuje 1. rozhodcu, Ze je vSetko
pripravené na pokracovanie v hre.

Pocas oddychovych €asov a prestavok medzi setmi 2. rozhodca upozorni hracov, aby
sa zdrziavali v blizkosti lavicky svojho druzstva.

Po stretnuti

V zmysle hracieho protokolu sa obaja rozhodcovia postavia pred rozhodcovsku stoli¢ku.
1. rozhodca zapiska na pistalke, oba timy si zamavaju od zakladnych alebo uto¢nych Ciar,
alebo pridu popri postrannych &iarach k rozhodcom, podaju rozhodcom ruky a potom
kragaju pozdiz siete, priom si podaju ruky so supermi. Nasledne sa vratia k svojim
lavickam. 1. a 2. rozhodca prejdu pozdiz siete k stoliku zapisovatelov, skontroluju zapis o
stretnuti, podpiSu ho a podakuju zapisovatelom a ¢iarovym rozhodcom za ich pracu.

Tymto sa praca rozhodcov nekoncCi! Musia priebeZzne kontrolovat Sportové spravanie
druZstiev aj po odpiskani konca stretnutia! Pokial su druzstva v sutaznom priestore, kazdé
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pripadné neSportové spravanie po stretnuti musi byt nahlasené technickému delegatovi a
zapisané v zapise o stretnuti v Casti ,Poznamky“ alebo v samostatnej sprave.

Medzinarodny hraci protokol

Pre vrcholné podujatia FIVB organizuje hraci protokol Specialny tim pre Sportovu
prezentaciu. Pri ostatnych podujatiach sa uplatriuje bezny medzinarodny hraci protokol.*

V zasade existuju dve alternativy (v zavislosti od toho, &i sa rozcvi¢ka druzstiev pred
stretnutim uskuto€riuje v rozcvi€ovacej hale s loptami a sietou (Alternativa A) alebo nie
(Alternativa B).

Hraci protokol sa mdze pre r6zne sutaze lisit. Preto sa rozhodcom dérazne odporuca, aby
si ho pred prislusnym podujatim dékladne preStudovali a na zapasoch sa nim riadili.

A. Pre medzinarodné sutaze, na ktorych maju druzstva minimalne 40 minat na rozcviCenie
pred zaCiatkom stretnutia v rozcvi¢ovacej hale so sietou v tej istej budove ako stretnutie.

B. Pre medzinarodné sutaze, na ktorych organizator neméze zabezpecit pre druzstva
samostatné rozcviCovacie haly pred stretnutim v rovnakej budove ako zapas.

POZNAMKA: V&etky stretnutia sa zaginaju podla vopred zverejneného rozpisu. Ak vak
predchadzajuci zapas trva dlhSie, ako je naplanované, oficialny hraci protokol sa za¢ne az
po vyprazdneni ihriska a ukon€eni administrativnych prac suvisiacich s predchadzajucim
stretnutim. Rozhodcovia po konzultacii s technickym delegatom stretnutia oznamia ¢as
zaciatku stretnutia obom trénerom druzstiev.*®

PRACOVNY PROGRAM
Prichod pred turnajom
Rozhodcovia musia prist do miesta sutaze podfla udajov uvedenych v ich nominacii.

Svoju oficialnu uniformu si musia niest so sebou v priru¢nej batozine.

Workshopy

Pred zaCiatkom sutazZe sa konaju teoretické a praktické workshopy rozhodcov za ucasti
rozhodcov, zapisovatelov, Ciarovych rozhodcov, utieracov podlahy, podavacov 16pt, timu
Sportovej prezentacie, DJ-ov a hlasatelov.

Komentare k rozhodovaniu

Po stretnuti sa v Satni rozhodcov kona stretnutie, na ktorom rozhodcovsky kouc/coach
poskytne kratku spatnu vazbu o vykone rozhodcov v predchadzajucom stretnuti. Pokial je

47 Hraci protokol platny pre sutaZe v SR je zverejneny pred zaéiatkom sutazného roénika a mdZe byt upraveny na
zaklade réznych poziadaviek (televizia, odovzdavanie oceneni, ochrana pred Sirenim infekcii a pod.).

%8 presné pokyny na uréenie asu zadiatku stretnutia v pripade prediZenia predchadzajuceho stretnutia/podujatia su
stanovené v Sutaznom poriadku volejbalu a vo Vykondvacich pokynoch pre prislusnu sutaz.
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to mozné, rozhodcovia by mali najkér sami zhodnotit, kde sa im darilo a kde vidia priestor
na zlep$enie.*®

Ak sa objavila dblezita téma vSeobecného vyznamu, na druhy defnn sa mdze uskutocCnit
formalne stretnutie za ucasti ¢lenov Komisie rozhodcov a vSetkych rozhodcov.

Pocas tohto stretnutia by sa mali pouzivat videa nasnimané pocas stretnuti, ktoré mozu
pomdct pri vysvetfovani chyb a uspesnych rozhodnuti. Ciefom je zjednotenie technicke;j
kvality rozhodovania na najvyssej urovni.

Informacie o delegaciach

Delegacie rozhodcov na jednotlivé stretnutia budu za normalnych okolnosti oznamené 1.
rozhodcovi, 2. rozhodcovi, 3. rozhodcovi, rozhodcovi challenge a rezervnym rozhodcom
nasledovne:

1) veler pred stretnutim prostrednictvom snimky formulara R3 zdielanej v skupine
WhatsApp.>°

Skuska na alkohol

Po oficidlnej informacii o delegacii na stretnutie by sa 1. rozhodca, 2. rozhodca, 3.
rozhodca, rozhodca challenge, rezervni rozhodcovia, zapisovatelia a Ciarovi rozhodcovia
mali podrobit’ skuske na alkohol vykonanej nahodnym systémom. Skusku robi uréeny lekar
v pritomnosti rozhodcovského trénera.>!

Spravanie
FIVB dbéveruje vSetkym rozhodcom delegovanym na rézne sutaze.

Rozhodcovia zodpovedni za rozhodovanie stretnuti sa musia pocas celej sutaze prikladne
spravat, a to od ich prichodu az po odchod z miesta, kde sa sutaz kona.

Musia prisne dodrziavat ¢asovy harmonogram vSetkych €innosti, ktory stanovila Komisia
rozhodcov, a zachovavat imidz rozhodcov vo vnutri aj mimo Sportovych hal.

Komisia rozhodcov je opravnena pozastavit vykon funkcie a dokonca az diskvalifikovat
rozhodcov v zavislosti od zavinenia ktoréhokolvek ¢lena rozhodcovského zboru, ktorého
spravanie nezodpoveda oCakavanému Standardu.

4V pripade online hodnotenia na zaklade TV prenosu méze prebehnut analyza stretnutia aj telefonicky, pripadne
neskor.

50 Spdsob zverejfiovania delegécii na sutaze v SR bude ozndmeny riadiacim sutaZe a Usekom delegdcii AVR. Delegécie
rozhodcov je zvy¢ajne mozné najst na stranke SVF aj AVR.

51 Spdsob alkotestu v sttaZiach v SR je stanoveny vo Vykonavacich pokynoch prislusnej sutaze.
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